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NOTES

Jouer le marchand Yasuki
Les samouraïs du Clan du Crabe sont avant tout des gardiens et guerriers : tueurs de monstres et protecteurs du pays. Ils 
sont les défenseurs de l’Empire et fuient les mondanités, pour lesquelles ils n’ont guère de temps ni d’envie ; ils montent la 
garde sur la Grande Muraille Kaiu, symbole durable de leur ténacité face aux horreurs de l’Outremonde. La famille Yasuki 
est l’exception qui confirme la règle, puisqu’elle sert de branche diplomatique au clan et à ses intendants. « Marchand » 
est un vilain mot pour les samouraïs de Rokugan, mais la seule façon d’approvisionner les immenses armées du Clan du 
Crabe est de troquer, vendre et acheter. Et à ce jeu — ainsi qu’à celui de jauger les désirs d’autrui — vous êtes extrê-
mement doué. Bien que vous préfériez échapper aux combats grâce à votre éloquence, vous savez, dans ces situations, 
utiliser vos beaux discours pour encourager vos camarades et démoraliser vos ennemis.

Votre père faisait autrefois affaire avec Tsume Retsu, le défunt sire de Château Kyotei. Après tout, un seigneur de guerre 
qui ne dispose que d’un appui symbolique de la part de son clan doit bien armer et approvisionner son armée. C’est à la 
demande de votre père que vous avez accepté de répondre à l’invitation pour le mariage du fils de Retsu. Nasu Shizuma, 
l’ancien conseiller de Retsu, puis de son fils, se souviendra certainement des arrangements commerciaux passés, et il 
représente votre meilleure chance d’en tirer à nouveau profit.

Giri
En tant que représentant du Conseil commercial Yasuki, 
vous devez conclure un accord commercial avec Tsume 
Takashi et/ou Shiba Katsuda pour échanger des res-
sources capitales, qui transiteraient par la rivière toute 
proche, contre l’accès à une mine de jade récemment dé-
couverte à proximité de Toshi Ranbo.

ninJō
Vous comptez faire payer le Clan de la Grue pour ce qu’il 
a fait subir à votre famille des siècles auparavant. Votre 
domaine ancestral se situe sur les terres de ce clan, et il 
refuse d’honorer votre droit sur ce territoire.

Yasuki Toru
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CONVIVES IMPORTANTS DU MARIAGE NOTES
Tsume no Doji Takashi (Clan de la Grue) : le marié et seigneur actuel de 
Château Kyotei. On raconte qu’il est faible, moins déterminé que son père, 
et qu’il parvient à peine à maîtriser les bandits qui écument son territoire.

Si Takashi ne peut pas contrôler ses terres, le commerce avec la vallée de 
Kintani en sera compliqué. Tsume Retsu n’aurait jamais permis un tel chaos !

Nasu no Shiba Shizuma (Clan de la Grue) : Nasu no Shiba Shizuma est 
le général et le premier conseiller de Sire Takashi. D’un âge avancé, bien 
supérieur à celui de la retraite, il a tenu les mêmes fonctions auprès du 
défunt Tsume Retsu.

Shizuma a négocié avec votre père au nom de Tsume Retsu ; il connaissait 
bien les affaires et les transactions de Retsu.

Tsume Kotonoha (Clan de la Grue) : Tsume Kotonoha est la capitaine de 
la garde de Takashi. Tandis que Shizuma supervise les forces armées de la 
famille Tsume quand elles s’aventurent en dehors du château, Kotonoha 
est responsable de ce qu’il se passe à l’intérieur des murs… et donc d’as-
surer la sécurité de Sire Takashi en personne.

Tsume Yemon (Clan de la Grue) : le prêtre en chef du sanctuaire de Châ-
teau Kyotei se nomme Tsume Yemon. L’homme, dans la quarantaine, fut le 
conseiller spirituel de Tsume Retsu avant de rejoindre le château.

Doji Kuzunobu (Clan de la Grue) : le mari de la Championne du Clan de la 
Grue Doji Hotaru est probablement l’invité le plus prestigieux du château. 
La présence de Doji Kuzunobu n’a d’autre but que de démontrer l’assen-
timent d’Hotaru à son vassal sans qu’elle n’ait besoin de détourner son 
attention de la guerre en cours.

Shiba Itsuyo (Clan du Phénix) : la future mariée et la fille du seigneur de 
Nikesake, un village du Clan du Phénix situé à proximité que menaçait 
autrefois le père de Takashi. La force tranquille de cette guerrière compé-
tente, bien qu’inexpérimentée, fait sa réputation. Ses parents sont Shiba 
Katsuda et Chisei.

Le daimyō de la province Anshin a dépensé sans compter pour que la tenue 
sur mesure qu’il a offerte à Itsuyo lui soit remise. De toute évidence, cette 
union revêt une grande importance pour le Clan du Phénix en général.

Asako Maezawa (Clan du Phénix)  : le vénérable Asako Maezawa est le 
nouveau conseiller personnel de la Championne du Clan du Phénix tout 
récemment choisie, Shiba Tsukune, et son représentant à ce mariage.

Soshi Ozuru (Clan du Scorpion)  : la cour impériale ne manque pas de 
courtisans du Clan du Scorpion… à tel point que Dame Kachiko peut se 
passer de certains d’entre eux pour les envoyer en mission, comme Soshi 
Ozuru. Malgré ses manières raffinées, celui-ci est peu connu en dehors des 
terres de son clan.

Ide Torao (Clan de la Licorne) : ce commerçant gagne sa vie en ouvrant de 
nouvelles routes commerciales et en entretenant les alliances du Clan de la 
Licorne. Au-delà de ça, il n’est pas très connu.
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NOTES

Jouer le duelliste kakita
Le Clan de la Grue règne en maître à la cour. Sa richesse et son statut le prouvent. Ses membres sont à la fois les poètes 
et la poésie de l’Empire, les forgerons et les duellistes qui manient leurs lames. En toute chose, ils aspirent à la maîtrise 
absolue, un idéal que les autres clans ne peuvent qu’espérer imiter. En tant que membre de la famille Kakita, vous incarnez 
cet idéal en perfectionnant l’art de dégainer votre sabre et de frapper : le iaijutsu. Que vous essayiez seulement d’humilier 
votre adversaire ou de lui délivrer un coup fatal, vous procédez d’un seul geste fluide : vous tirez votre lame à la vitesse de 
l’éclair avant de la rengainer tandis que votre opposant s’écroule. Vous excellez au combat singulier, mais avez également 
reçu des enseignements sur les subtilités de la cour et des arts.

Vous connaissez le marié depuis l’époque où vous étiez tous deux élèves à l’Académie des duellistes Kakita. Cependant, 
Takashi aurait probablement préféré étudier à l’Académie des artisans s’il n’avait pas été destiné à devenir daimyō. Malgré 
sa piètre maîtrise du sabre, Tsume Takashi vous a un jour défié en duel. Mais il a été rappelé à Château Kyotei avant que 
vous ne puissiez régler la question. Au fond de vous, vous savez qu’il avait peur de vous affronter et de perdre. Et c’est 
probablement toujours le cas.

Giri
On vous a envoyé ici pour vous assurer que Takashi se 
marie, afin qu’il maintienne l’influence du Clan de la Grue 
sur la vallée Dorée et qu’il dissipe les inquiétudes au sujet 
de son apparente faiblesse de caractère, qui ont émergé 
suite au décès de son père.

ninJō
Vous devez trouver un rival véritablement digne de votre 
maîtrise du sabre.

Kakita Hikaru
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CONVIVES IMPORTANTS DU MARIAGE NOTES
Tsume no Doji Takashi (Clan de la Grue) : le marié et seigneur actuel de 
Château Kyotei. On raconte qu’il est faible, moins déterminé que son père, 
et qu’il parvient à peine à maîtriser les bandits qui écument son territoire.

Vous connaissez le marié depuis l’époque où vous étiez tous deux élèves à 
l’Académie des duellistes Kakita. Cependant, Takashi aurait probablement 
préféré étudier à l’Académie des artisans s’il n’avait pas été destiné à de-
venir daimyō. Il n’est pas particulièrement doué au sabre, et il est à peine 
meilleur poète que duelliste. Malgré vos différences, vous le considérez 
comme un ami, et vous savez que votre opinion lui importe.

Nasu no Shiba Shizuma (Clan de la Grue) : Nasu no Shiba Shizuma est 
le général et le premier conseiller de Sire Takashi. D’un âge avancé, bien 
supérieur à celui de la retraite, il a tenu les mêmes fonctions auprès du 
défunt Tsume Retsu.

C’est Shizuma qui a proposé l’union entre Itsuyo et Takashi.

Tsume Kotonoha (Clan de la Grue) : Tsume Kotonoha est la capitaine de 
la garde de Takashi. Bien que Shizuma supervise les forces armées de la fa-
mille Tsume quand elles s’aventurent en dehors du château, Kotonoha est 
responsable de ce qu’il se passe à l’intérieur des murs … et donc d’assurer 
la sécurité de Sire Takashi en personne.

Tsume Yemon (Clan de la Grue) : le prêtre en chef du sanctuaire de Châ-
teau Kyotei se nomme Tsume Yemon. L’homme, dans la quarantaine, fut le 
conseiller spirituel de Tsume Retsu avant de rejoindre le château.

Doji Kuzunobu (Clan de la Grue) : le mari de la Championne du Clan de 
la Grue Doji Hotaru est probablement l’invité le plus prestigieux à Kyotei. 
La présence de Doji Kuzunobu n’a d’autre but que de démontrer l’assen-
timent d’Hotaru à son vassal sans qu’elle n’ait besoin de détourner son 
attention de la guerre en cours.

Shiba Itsuyo (Clan du Phénix) : la future mariée et la fille du seigneur de 
Nikesake, un village du Clan du Phénix situé à proximité que menaçait 
autrefois le père de Takashi. La force tranquille de cette guerrière compé-
tente, bien qu’inexpérimentée, fait sa réputation. Ses parents sont Shiba 
Katsuda et Chisei.

Dans ses poèmes, Takashi fait souvent mention des personnes qui ont atti-
ré son attention. Cependant, il vous semble qu’aucun de ceux qu’il vous a 
envoyés ne correspond à la description d’Itsuyo.

Asako Maezawa (Clan du Phénix)  : le vénérable Asako Maezawa est le 
nouveau conseiller personnel de la Championne du Clan du Phénix tout 
récemment choisie, Shiba Tsukune, et son représentant à ce mariage.

Soshi Ozuru (Clan du Scorpion)  : la cour impériale ne manque pas de 
courtisans du Clan du Scorpion… à tel point que Dame Kachiko peut se 
passer de certains d’entre eux pour les envoyer en mission, comme Soshi 
Ozuru. Malgré ses manières raffinées, celui-ci est peu connu en dehors des 
terres de son clan.

Ide Torao (Clan de la Licorne) : ce commerçant gagne sa vie en ouvrant de 
nouvelles routes commerciales et en entretenant les alliances du Clan de la 
Licorne. Au-delà de ça, il n’est pas très connu.
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NOTES

Jouer l’enquêteur kitsuki
Depuis des siècles, le distant et énigmatique Clan du Dragon veille sur les autres clans et consigne l’histoire de Rokugan. 
C’est à présent à lui d’assurer à l’Empire un avenir harmonieux et élégant. Comme il sied à la nature étrange du Clan du 
Dragon, même ses courtisans sortent de l’ordinaire. On connaît surtout les samouraïs de la famille Kitsuki pour leurs sens 
affûtés et leurs techniques d’investigation qui reposent sur les preuves matérielles. Aucun détail ne leur échappe, que ce 
soit lorsqu’ils cherchent des signes d’intrusion dans une pièce ou lorsqu’ils inspectent la victime d’un crime pour confirmer 
la source des blessures. Mais quand leurs investigations les mettent en danger, les Kitsuki tirent parti de la tradition mar-
tiale de leur clan : ils éliminent alors les criminels grâce à leur maîtrise du sabre et des arts martiaux à mains nues.

Depuis des années, vous servez le Clan du Dragon en tant qu’émissaire auprès du Clan du Phénix, et vos voyages vous ont 
déjà conduit à sa ville de Nikesake, ainsi qu’à Château Kyotei. Vous connaissez bien les principaux acteurs de ces clans : 
Shiba Katsuda, Chisei et Itsuyo de Nikesake, ainsi que Tsume Takashi, Kotonoha et Nasu Shizuma. Mais ce qui vous a le 
plus marqué, c’est l’instabilité mentale et la paranoïa du prêtre en chef du château, Tsume Yemon. Vous attendiez l’occa-
sion de retourner à Kyotei pour vérifier si les peurs de Yemon ont quelque chose à voir avec le meurtre du précédent Sire 
Tsume, Retsu.

Giri
En tant que diplomate, vous devez vous assurer que le 
seigneur et la dame de Château Kyotei (quelle que soit 
leur allégeance) considèrent le Clan du Dragon comme 
un allié.

ninJō
L’exécution du garde accusé du meurtre de Tsume Retsu a 
opportunément permis de résoudre l’enquête. Vous sou-
haitez plus que tout découvrir la vérité sur cette affaire et 
en tirer avantage pour le Clan du Dragon.

Kitsuki Sora
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CONVIVES IMPORTANTS DU MARIAGE NOTES
Tsume no Doji Takashi (Clan de la Grue) : le marié et seigneur actuel de 
Château Kyotei. On raconte qu’il est faible, moins déterminé que son père, 
et qu’il parvient à peine à maîtriser les bandits qui écument son territoire.

Takashi n’a pas tardé à accepter la douteuse culpabilité du garde, qu’il fit 
exécuter pour l’assassinat de son père. Entretenait-il de si mauvaises rela-
tions avec ce dernier ?

Nasu no Shiba Shizuma (Clan de la Grue) : Nasu no Shiba Shizuma est 
le général et le premier conseiller de Sire Takashi. D’un âge avancé, bien 
supérieur à celui de la retraite, il a tenu les mêmes fonctions auprès du 
défunt Tsume Retsu.

Tsume Kotonoha (Clan de la Grue) : Tsume Kotonoha est la capitaine de 
la garde de Takashi. Bien que Shizuma supervise les forces armées de la fa-
mille Tsume quand elles s’aventurent en dehors du château, Kotonoha est 
responsable de ce qu’il se passe à l’intérieur des murs… et donc d’assurer 
la sécurité de Sire Takashi en personne.

Tsume Yemon (Clan de la Grue) : le prêtre en chef du sanctuaire de Châ-
teau Kyotei se nomme Tsume Yemon. L’homme, dans la quarantaine, fut le 
conseiller spirituel de Tsume Retsu avant de rejoindre le château.

Doji Kuzunobu (Clan de la Grue) : le mari de la Championne du Clan de la 
Grue Doji Hotaru est probablement l’invité le plus prestigieux du château. 
La présence de Doji Kuzunobu n’a d’autre but que de démontrer l’assen-
timent d’Hotaru à son vassal sans qu’elle n’ait besoin de détourner son 
attention de la guerre en cours.

Les rumeurs qui affirment que Doji Kuzunobu est un malicieux esprit renard 
n’ont pas le début d’un fondement.

Shiba Itsuyo (Clan du Phénix) : la future mariée et la fille du seigneur de 
Nikesake, un village du Clan du Phénix situé à proximité que menaçait 
autrefois le père de Takashi. La force tranquille de cette guerrière compé-
tente, bien qu’inexpérimentée, fait sa réputation. Ses parents sont Shiba 
Katsuda et Chisei.

L’école Shiba enseigne à ses élèves à entretenir la paix au travers du dé-
vouement et par les armes. Si Itsuyo est à la hauteur de sa réputation dans 
cette école, elle régnera elle-même sur la vallée, même si son mari porte 
le titre de daimyō.

Asako Maezawa (Clan du Phénix)  : le vénérable Asako Maezawa est le 
nouveau conseiller personnel de la Championne du Clan du Phénix tout 
récemment choisie, Shiba Tsukune et son représentant à ce mariage.

Après un départ difficile, Maezawa est à présent dévoué au service de 
Tsukune, et il est plus loyal envers elle qu’envers quiconque.

Soshi Ozuru (Clan du Scorpion)  : la cour impériale ne manque pas de 
courtisans du Clan du Scorpion… à tel point que Dame Kachiko peut se 
passer de certains d’entre eux pour les envoyer en mission, comme Soshi 
Ozuru. Malgré ses manières raffinées, celui-ci est peu connu en dehors des 
terres de son clan.

Ide Torao (Clan de la Licorne) : ce commerçant gagne sa vie en ouvrant de 
nouvelles routes commerciales et en entretenant les alliances du Clan de la 
Licorne. Au-delà de ça, il n’est pas très connu.

Les membres de la famille Ide sont généralement sociables, et écument 
les routes de l’Empire, mais vous n’avez jamais entendu parler de Torao. 
Peut-être vient-il juste de rentrer à Rogukan après un voyage au-delà de 
ses frontières.
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NOTES

Jouer la médium kitsu
Être un samouraï, c’est vivre par le bushido, pour le bushido. Être un Lion, c’est l’incarner aux yeux de tous. Pendant des 
siècles, ce clan a dominé les champs de bataille grâce à ses tactiques et ses stratégies militaires, que les autres clans ont 
toujours mis plusieurs années à adopter. À présent, ses samouraïs appliquent la sagesse de leurs ancêtres pour surmonter 
les défis de leur temps. Les shugenja de la famille Kitsu sont uniques en leur genre : ils peuvent communiquer avec les es-
prits des ancêtres, et puiser dans leur expérience et leur force pour atteindre la victoire. Vous avez reçu cette bénédiction, 
ainsi que la capacité « d’entendre » et de parler aux esprits des éléments et de la terre. Grâce aux bonnes offrandes, ces 
esprits peuvent renverser le cours d’une bataille ou vous prêter main-forte à la cour. Et quand les enjeux sont trop triviaux 
pour déranger les esprits, vous vous servez plutôt de vos connaissances étendues en histoire et en sujets militaires.

Ikoma Ujiaki, le premier diplomate du Clan du Lion, s’attendait à recevoir une invitation au mariage. Après tout, le Clan de 
la Grue l’avait déjà invité au château au cours des dernières années, mais ces tentatives de se faire pardonner le massacre 
des Damasu furent vaines. Il vous y a envoyée à sa place en raison de votre affinité avec les ancêtres, dans l’espoir que 
vous puissiez glaner des informations de la part des esprits des Damasu qui hanteraient encore les lieux. Et si l’occasion 
se présente, vous devez les aider à passer au Yomi, le royaume des ancêtres sacrés.

Giri
La confusion spirituelle règne sur la vallée Dorée depuis 
que le Clan de la Grue a conquis cette dernière par les 
armes deux décennies auparavant. Mais perpétuer ce cy-
cle de violence ne sert ni le peuple de la vallée ni les 
tristes esprits des morts. Vous devez plutôt trouver un 
moyen de mettre un terme définitif à ce cycle de haine.

ninJō
Votre oncle, Goseki Yobuhito, était au service de Damasu 
Kojima, le seigneur du Clan du Lion à la tête de Château 
Kyotei et assassiné lors de la prise de ce dernier. Vous sou-
haitez découvrir ce qu’il est advenu de Yobuhito afin de lui 
rendre les hommages qu’il se doit — son corps n’était pas 
parmi ceux que le Clan de la Grue a restitués au Clan du 
Lion après le massacre des Damasu par la famille Tsume.

Kitsu Kohaku
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CONVIVES IMPORTANTS DU MARIAGE NOTES
Tsume no Doji Takashi (Clan de la Grue) : le marié et seigneur actuel de 
Château Kyotei. On raconte qu’il est faible, moins déterminé que son père, 
et qu’il parvient à peine à maîtriser les bandits qui écument son territoire.

Le père de Takashi, Tsume no Doji Retsu, était un seigneur de guerre san-
guinaire, qui a massacré les précédents habitants de Château Kyotei sans 
que la famille Doji ne lui en donne l’ordre. Ils ont étouffé sa désobéissance, 
mais les fantômes du passé le jugent toujours.

Nasu no Shiba Shizuma (Clan de la Grue) : Nasu no Shiba Shizuma est 
le général et le premier conseiller de Sire Takashi. D’un âge avancé, bien 
supérieur à celui de la retraite, il a tenu les mêmes fonctions auprès du 
défunt Tsume Retsu.

Malgré leur désir affiché d’atteindre la paix, Shizuma et le Clan du Phénix 
ont soutenu le massacre de la famille Damasu par Tsume Retsu.

Tsume Kotonoha (Clan de la Grue) : Tsume Kotonoha est la capitaine de 
la garde de Takashi. Tandis que Shizuma supervise les forces armées de la 
famille Tsume quand elles s’aventurent en dehors du château, Kotonoha 
est responsable de ce qu’il se passe à l’intérieur des murs… et donc d’as-
surer la sécurité de Sire Takashi en personne.

Tsume Yemon (Clan de la Grue) : le prêtre en chef du sanctuaire de Châ-
teau Kyotei se nomme Tsume Yemon. L’homme, dans la quarantaine, fut le 
conseiller spirituel de Tsume Retsu avant de rejoindre le château.

Doji Kuzunobu (Clan de la Grue) : le mari de la Championne du Clan de la 
Grue Doji Hotaru est probablement l’invité le plus prestigieux du château. 
La présence de Doji Kuzunobu n’a d’autre but que de démontrer l’assen-
timent d’Hotaru à son vassal sans qu’elle n’ait besoin de détourner son 
attention de la guerre en cours.

Shiba Itsuyo (Clan du Phénix) : la future mariée et la fille du seigneur de 
Nikesake, un village du Clan du Phénix situé à proximité que menaçait 
autrefois le père de Takashi. La force tranquille de cette guerrière compé-
tente, bien qu’inexpérimentée, fait sa réputation. Ses parents sont Shiba 
Katsuda et Chisei.

Asako Maezawa (Clan du Phénix)  : le vénérable Asako Maezawa est le 
nouveau conseiller personnel de la Championne du Clan du Phénix tout 
récemment choisie, Shiba Tsukune, et son représentant à ce mariage.

Pendant que les Maîtres Élémentaires cherchent les potentielles sources du 
déséquilibre élémentaire, on a envoyé Maezawa s’assurer que les défenses 
militaires du clan sont suffisantes, de peur qu’un autre clan découvre les 
problèmes de celui du Phénix à communiquer avec les esprits.

Soshi Ozuru (Clan du Scorpion)  : la cour impériale ne manque pas de 
courtisans du Clan du Scorpion… à tel point que Dame Kachiko peut se 
passer de certains d’entre eux pour les envoyer en mission, comme Soshi 
Ozuru. Malgré ses manières raffinées, celui-ci est peu connu en dehors des 
terres de son clan.

Ide Torao (Clan de la Licorne) : ce commerçant gagne sa vie en ouvrant de 
nouvelles routes commerciales et en entretenant les alliances du Clan de la 
Licorne. Au-delà de ça, il n’est pas très connu.
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NOTES

Jouer le Gardien de sanctuaire kaito
Il est du devoir du Clan du Phénix de préserver la multitude des voies religieuses, de les encadrer et d’arbitrer leurs dif-
férends. Ses rangs comptent davantage d’érudits étudiant le Tao et de serviteurs des esprits que tous les autres clans ; la 
sagesse qu’il a tirée de ces deux domaines spirituels l’encourage à apporter la paix et la compréhension aux autres clans, 
même s’il doit se sacrifier pour la cause. La petite famille Kaito s’est vu confier la protection des nombreux lieux de culte 
des provinces du Clan du Phénix. Elle entretient aussi bien les modestes autels abrités par un arbre unique que les plus 
imposants sanctuaires. Afin de remplir leur mission, les Kaito ont élaboré des flèches enchantées et des prières spécifiques 
pour protéger les temples face aux périls spirituels. Contre les adversaires mortels, ils se servent d’arcs ordinaires. Leur 
maîtrise des sujets spirituels est tout à fait respectable, et ils ne déméritent pas parmi les théologiens renommés du Clan 
du Phénix ; de plus, les rituels qu’ils connaissent permettent de les protéger, ainsi que leurs alliés et les lieux sacrés, contre 
le mal.

Le Clan du Phénix n’a pas forcément entretenu d’excellentes relations avec la famille Tsume, qui l’a longtemps menacé en 
gardant une imposante force armée à ses portes… et en ne craignant pas de l’utiliser contre les autres familles vassales de 
la région. Cependant, Nasu Shizuma et Shiba Katsuda ont arrangé le mariage d’Itsuyo avec Takashi peu après la mort de 
l’ancien seigneur, Tsume Retsu. Vous avez passé la majeure partie de votre vie à Nikesake et avez appris à connaître Itsuyo 
et sa famille au fil des années. Membre dévoué du Clan du Phénix, Itsuyo s’est souvent rendue dans votre sanctuaire et 
s’est liée d’amitié avec vous. Vous ne souhaitez que son bonheur dans son nouveau rôle.

Giri
En tant que conseiller spirituel itinérant, vous devez en-
quêter sur les origines possibles du déséquilibre élémen-
taire dans la vallée Dorée, qui pourrait être dû à des kamis 
mécontents ou des fantômes tourmentés, et les aider à 
se calmer.

ninJō
Vous souhaitez prouver aux membres des autres clans ma-
jeurs — et à vous-même — que les Kaito sont aussi dignes 
de leur statut que n’importe quelle autre grande famille.

Kaito Natsuyuki
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:

CONVIVES IMPORTANTS DU MARIAGE NOTES
Tsume no Doji Takashi (Clan de la Grue) : le marié et seigneur actuel de 
Château Kyotei. On raconte qu’il est faible, moins déterminé que son père, 
et qu’il parvient à peine à maîtriser les bandits qui écument son territoire.
Les visiteurs de votre sanctuaire vous ont appris que Takashi fréquentait 
une maison de geishas appelée la maison des Pins, mais il ne s’y rend plus 
depuis la mort de son père.

Nasu no Shiba Shizuma (Clan de la Grue) : Nasu no Shiba Shizuma est 
le général et le premier conseiller de Sire Takashi. D’un âge avancé, bien 
supérieur à celui de la retraite, il a tenu les mêmes fonctions auprès du 
défunt Tsume Retsu.
Nasu no Shiba Shizuma est un homme tout à fait honorable, mais il sert 
peut-être le Clan de la Grue depuis trop longtemps pour représenter les 
intérêts du Phénix.

Tsume Kotonoha (Clan de la Grue) : Tsume Kotonoha est la capitaine de 
la garde de Takashi. Tandis que Shizuma supervise les forces armées de la 
famille Tsume quand elles s’aventurent en dehors du château, Kotonoha 
est responsable de ce qu’il se passe à l’intérieur des murs… et donc d’as-
surer la sécurité de Sire Takashi en personne.
Les visiteurs de votre sanctuaire considèrent Tsume Kotonoha comme une 
sorte d’héroïne du peuple, bien plus efficace pour se débarrasser des ban-
dits que son seigneur Takashi.

Tsume Yemon (Clan de la Grue) : le prêtre en chef du sanctuaire de Châ-
teau Kyotei se nomme Tsume Yemon. L’homme, dans la quarantaine, fut le 
conseiller spirituel de Tsume Retsu avant de rejoindre le château.
Tsume Yemon a essayé de faire exorciser le château à plusieurs reprises au 
cours des deux dernières décennies… mais les esprits des morts n’ont jamais 
accepté ses prières, pas plus que celles des médiateurs de la famille Isawa.

Doji Kuzunobu (Clan de la Grue) : le mari de la Championne du Clan de la 
Grue Doji Hotaru est probablement l’invité le plus prestigieux du château. 
La présence de Doji Kuzunobu n’a d’autre but que de démontrer l’assen-
timent d’Hotaru à son vassal sans qu’elle n’ait besoin de détourner son 
attention de la guerre en cours.

Shiba Itsuyo (Clan du Phénix) : la future mariée et la fille du seigneur de 
Nikesake, un village du Clan du Phénix situé à proximité que menaçait 
autrefois le père de Takashi. La force tranquille de cette guerrière compé-
tente, bien qu’inexpérimentée, fait sa réputation. Ses parents sont Shiba 
Katsuda et Chisei.
Vous avez passé la majeure partie de votre vie à Nikesake et avez appris 
à connaître Itsuyo et sa famille . Au fil de ses visites dans votre sanctuaire, 
vous vous êtes liée d’amitié avec Itsuyo, et souhaitez son bonheur.

Asako Maezawa (Clan du Phénix)  : le vénérable Asako Maezawa est le 
nouveau conseiller personnel de la Championne du Clan du Phénix tout 
récemment choisie, Shiba Tsukune, et son représentant à ce mariage.
Maezawa est un membre très respecté au sein du Clan du Phénix, et il a 
l’oreille attentive de votre daimyō. L’impressionner aiderait grandement la 
famille Kaito !

Soshi Ozuru (Clan du Scorpion)  : la cour impériale ne manque pas de 
courtisans du Clan du Scorpion… à tel point que Dame Kachiko peut se 
passer de certains d’entre eux pour les envoyer en mission, comme Soshi 
Ozuru. Malgré ses manières raffinées, celui-ci est peu connu en dehors des 
terres de son clan.

Ide Torao (Clan de la Licorne) : ce commerçant gagne sa vie en ouvrant de 
nouvelles routes commerciales et en entretenant les alliances du Clan de la 
Licorne. Au-delà de ça, il n’est pas très connu.
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NOTES

Jouer le manipulateur BaYushi
Derrière les masques et les voiles du Clan du Scorpion, ses samouraïs affichent un funeste sourire lorsqu’il leur faut jouer 
le rôle qui leur est dévolu, car leur sacrifice consiste à être haïs alors même qu’ils exécutent leur tâche à la perfection. Le 
Kami fondateur de ce clan affirmait que les ennemis ne viendraient pas tous de l’extérieur de l’Empire, et que le Clan du 
Scorpion combattrait donc le feu par le feu. Charmeurs, impitoyables, trompeurs et féroces, les Bayushi font mine d’être 
des scélérats et trompent bien leur monde. Incarnation du côté sinistre du pouvoir, ils manient les arts du chantage, de 
l’empoisonnement et de la séduction pour contrôler les ennemis de l’Empire. Ils dansent sur le fil du rasoir pour ne pas 
sombrer eux-mêmes dans la véritable infamie. Pour les Bayushi, la fin — un Empire stable et prospère — justifie tous les 
moyens. Leurs manipulateurs incarnent ce dévouement : leur entraînement en fait des experts pour trouver et exploiter 
les faiblesses d’autrui. Vous pouvez renverser à votre avantage presque toutes les interactions sociales, et vous maîtrisez 
assez de ruses pour rester hors de danger… ou pour mettre un terme rapide aux menaces qui vous visent.

Même si vous n’êtes qu’un lointain cousin de la fiancée, Shiba Itsuyo, vous avez eu l’honneur de recevoir une invitation à 
son mariage à Château Kyotei. Vous ne l’avez rencontrée qu’une seule fois, lors d’une visite de la ville de Nikesake sur les 
terres du Clan du Phénix, mais elle vous a semblé posséder un cœur pur, et être entièrement dévouée aux arts martiaux. 
Les gens comme elle se laissent malmener, et finissent par en souffrir. Mais malgré une parenté éloignée, les liens fami-
liaux imposent la loyauté… et celle d’un membre du Clan du Scorpion est absolue.

Giri
L’un des rivaux de votre seigneur au sein du Clan du 
Scorpion a envoyé des agents à ce mariage. Vous devez 
découvrir ce que projettent ces agents et pour quelles 
raisons, et envoyer votre rapport. Vous ne devez vous 
dresser face à eux que si vous estimez que leurs plans 
mettent en danger les intérêts du Clan du Scorpion.

ninJō
Vous devez toujours sentir que vous contrôlez la situation. 
Peu importe l’issue, tant que vous savez que vous avez 
orchestré les événements et vous êtes montré plus malin 
que vos rivaux.

Bayushi Hibiki

PERMISSION GRANTED PHOTOCOPY FOR PERSONAL USE ONLY. © FFG.
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:

CONVIVES IMPORTANTS DU MARIAGE NOTES
Tsume no Doji Takashi (Clan de la Grue) : le marié et seigneur actuel de 
Château Kyotei. On raconte qu’il est faible, moins déterminé que son père, 
et qu’il parvient à peine à maîtriser les bandits qui écument son territoire.

Bien entendu, vous savez aussi que le Clan du Scorpion a envoyé des 
agents se faire passer pour des bandits afin de renforcer cette réputation 
de faiblesse.

Nasu no Shiba Shizuma (Clan de la Grue) : Nasu no Shiba Shizuma est 
le général et le premier conseiller de Sire Takashi. D’un âge avancé, bien 
supérieur à celui de la retraite, il a tenu les mêmes fonctions auprès du 
défunt Tsume Retsu.

Malgré son devoir, qui consiste à aider le Clan de la Grue à combattre ses 
ennemis, Shizuma est un fervent étudiant de Shinsei. Il lutte pour réconci-
lier les manières violentes de son seigneur précédent avec les enseigne-
ments du Petit Maître.

Tsume Kotonoha (Clan de la Grue) : Tsume Kotonoha est la capitaine de 
la garde de Takashi. Tandis que Shizuma supervise les forces armées de la 
famille Tsume quand elles s’aventurent en dehors du château, Kotonoha 
est responsable de ce qu’il se passe à l’intérieur des murs… et donc d’as-
surer la sécurité de Sire Takashi en personne.

Tsume Yemon (Clan de la Grue) : le prêtre en chef du sanctuaire de Châ-
teau Kyotei se nomme Tsume Yemon. L’homme, dans la quarantaine, fut le 
conseiller spirituel de Tsume Retsu avant de rejoindre le château.

On raconte que la santé mentale de Tsume Yemon vacille sous le poids du 
jugement des esprits.

Doji Kuzunobu (Clan de la Grue) : le mari de la Championne du Clan de la 
Grue Doji Hotaru est probablement l’invité le plus prestigieux du château. 
La présence de Doji Kuzunobu n’a d’autre but que de démontrer l’assen-
timent d’Hotaru à son vassal sans qu’elle n’ait besoin de détourner son 
attention de la guerre en cours.

Shiba Itsuyo (Clan du Phénix) : la future mariée et la fille du seigneur de 
Nikesake, un village du Clan du Phénix situé à proximité que menaçait 
autrefois le père de Takashi. La force tranquille de cette guerrière compé-
tente, bien qu’inexpérimentée, fait sa réputation. Ses parents sont Shiba 
Katsuda et Chisei.

Peu de monde le sait, mais lorsqu’Itsuyo était étudiante, elle a contrecarré 
une tentative d’assassinat contre son sensei, survenue pendant qu’ils médi-
taient dans un sanctuaire. Elle était désarmée, mais a malgré tout tué sans 
difficulté les attaquants.

Asako Maezawa (Clan du Phénix)  : le vénérable Asako Maezawa est le 
nouveau conseiller personnel de la Championne du Clan du Phénix tout 
récemment choisie, Shiba Tsukune, et son représentant à ce mariage.

Maezawa entretient des liens avec les inquisiteurs Asako ; on raconte même 
qu’il a participé à la traque de pratiquants d’une sorcellerie illégale.

Soshi Ozuru (Clan du Scorpion)  : la cour impériale ne manque pas de 
courtisans du Clan du Scorpion… à tel point que Dame Kachiko peut se 
passer de certains d’entre eux pour les envoyer en mission, comme Soshi 
Ozuru. Malgré ses manières raffinées, celui-ci est peu connu en dehors des 
terres de son clan.

Ozuru a été envoyé par un rival de votre seigneur. À quelle fin ?

Ide Torao (Clan de la Licorne) : ce commerçant gagne sa vie en ouvrant de 
nouvelles routes commerciales et en entretenant les alliances du Clan de la 
Licorne. Au-delà de ça, il n’est pas très connu.
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NOTES

Jouer la vierGe de Bataille utaku
Pendant huit cents ans, le Clan de la Licorne a exploré les territoires au-delà des frontières de Rokugan pour déceler les 
menaces éventuelles qui planeraient sur le tout récent Empire d’Émeraude. Les manières barbares qu’il a adoptées lors de 
son exil choquent et dégoûtent encore les autres clans, et pourtant, le Clan de la Licorne remplit férocement son devoir 
et ne laisse rien ternir son honneur. De tous les clans, il est le plus à même de dévoiler les manipulations et les infiltrations 
d’agents étrangers, car il a fait face à d’innombrables horreurs et à autant de traîtres durant ses années de voyage. Au-
cune famille du Clan de la Licorne n’adhère plus étroitement et plus spirituellement au code du bushido que les Utaku. 
Ils en incarnent les préceptes par l’intermédiaire de leurs « vierges de bataille », les Shiotome. Ces dernières forment la 
meilleure cavalerie lourde de l’Empire, et les hommes de la famille Utaku sont les meilleurs palefreniers. Dans les batailles 
rangées, votre charge silencieuse est aussi mortelle que légendaire. Lorsque vous montez votre destrier Utaku sacré, rien 
— ou presque — ne peut vous arrêter. Votre détermination et votre sincérité se ressentent aussi dans vos discussions, et 
vous êtes une commandante née.

Pour des raisons qui vous sont propres, vous avez choisi de devenir messagère pour le Clan de la Licorne afin d’explorer 
seule l’Empire et les cultures de ses différents clans. Alors que vous étiez à la capitale impériale pour délivrer un dernier 
message, Ide Tadaji vous a chargée d’accepter en son nom l’invitation de Tsume Takashi à son mariage. Vous connaissez 
ce nom de famille : c’est aussi celui de Tsume Kotonoha, une guerrière aux côtés de qui vous avez repoussé des bandits 
de la région. Cette samouraï honorable et compétente est déjà une amie fidèle.

Giri
En tant que guerrière chargée d’une mission diplomatique 
temporaire, vous devez vous assurer que le Clan de la Grue 
considère celui de la Licorne comme un allié, et améliorer 
les relations entre votre clan et celui du Phénix. Le Clan du 
Phénix émet des doutes sur la magie du meishōdō prati-
quée par les shugenja de votre clan ; il a même essayé de 
convaincre l’Empereur de déclarer cette pratique hors-la-loi.

ninJō
Vous souhaitez alléger la souffrance des gens du peuple 
sans défense et des innocents. Vous refusez que la cruau-
té et l’injustice continuent à entraîner de la souffrance.

Utaku Azami
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:

CONVIVES IMPORTANTS DU MARIAGE NOTES
Tsume no Doji Takashi (Clan de la Grue) : le marié et seigneur actuel de 
Château Kyotei. On raconte qu’il est faible, moins déterminé que son père, 
et qu’il parvient à peine à maîtriser les bandits qui écument son territoire.

Nasu no Shiba Shizuma (Clan de la Grue) : Nasu no Shiba Shizuma est 
le général et le premier conseiller de Sire Takashi. D’un âge avancé, bien 
supérieur à celui de la retraite, il a tenu les mêmes fonctions auprès du 
défunt Tsume Retsu.

Dans sa jeunesse, Shizuma était un yōjimbō plutôt réputé, célèbre pour sa 
maîtrise de la lance.

Tsume Kotonoha (Clan de la Grue) : Tsume Kotonoha est la capitaine de 
la garde de Takashi. Tandis que Shizuma supervise les forces armées de la 
famille Tsume quand elles s’aventurent en dehors du château, Kotonoha 
est responsable de ce qu’il se passe à l’intérieur des murs… et donc d’as-
surer la sécurité de Sire Takashi en personne.

Vous avez rencontré Tsume Kotonoha en l’aidant contre un groupe de ban-
dits en maraude dans la vallée Dorée, et vous avez voyagé quelque temps 
dans la région pour vous occuper de ces brutes sans manières. Vous la 
considérez comme une amie proche et digne de confiance.

Tsume Yemon (Clan de la Grue) : le prêtre en chef du sanctuaire de Châ-
teau Kyotei se nomme Tsume Yemon. L’homme, dans la quarantaine, fut le 
conseiller spirituel de Tsume Retsu avant de rejoindre le château.

Doji Kuzunobu (Clan de la Grue) : le mari de la Championne du Clan de la 
Grue Doji Hotaru est probablement l’invité le plus prestigieux du château. 
La présence de Doji Kuzunobu n’a d’autre but que de démontrer l’assen-
timent d’Hotaru à son vassal sans qu’elle n’ait besoin de détourner son 
attention de la guerre en cours.

Shiba Itsuyo (Clan du Phénix) : la future mariée et la fille du seigneur de 
Nikesake, un village du Clan du Phénix situé à proximité que menaçait 
autrefois le père de Takashi. La force tranquille de cette guerrière compé-
tente, bien qu’inexpérimentée, fait sa réputation. Ses parents sont Shiba 
Katsuda et Chisei.

Même si épouser un membre de famille vassale peut sembler indigne 
d’Itsuyo, vous soupçonnez que son histoire de guerrière implique qu’elle 
connaît la véritable valeur de la paix dans la vallée Dorée. Vous respectez 
son choix de privilégier les besoins du peuple aux siens, et dans une autre 
vie, vous estimez qu’Itsuyo aurait fait une excellente vierge de bataille.

Asako Maezawa (Clan du Phénix)  : le vénérable Asako Maezawa est le 
nouveau conseiller personnel de la Championne du Clan du Phénix tout 
récemment choisie, Shiba Tsukune, et son représentant à ce mariage.

Soshi Ozuru (Clan du Scorpion)  : la cour impériale ne manque pas de 
courtisans du Clan du Scorpion… à tel point que Dame Kachiko peut se 
passer de certains d’entre eux pour les envoyer en mission, comme Soshi 
Ozuru. Malgré ses manières raffinées, celui-ci est peu connu en dehors des 
terres de son clan.

Ide Torao (Clan de la Licorne) : ce commerçant gagne sa vie en ouvrant de 
nouvelles routes commerciales et en entretenant les alliances du Clan de la 
Licorne. Au-delà de ça, il n’est pas très connu.

Vous n’avez jamais rencontré Ide Torao en personne, mais la famille Ide est 
réputée pour sa facilité avec les mots et pour sa capacité à toujours trouver 
un ami sur les routes. Torao peut se révéler un atout précieux dans cette cour, 
et il vous divertira peut-être avec une chanson de mariage traditionnelle !


