GQUIDE DU JEU

Lt col-ciant Hésar quil ant plllé 18 dié perdue de & Parle du Dragon me mvalent par quls sllsient causer la fin

PAS A PAS

monde bl guils le connaliaient. Peniant que lg réfdrence &

une porte dans e nom de |s ville &tait l'pnl;nrphr, s furent :'_|.r|:|r|1 de frouver un portail mup’qul sos la cibé cepuis Innghmp: publife, Lee Hércs furent assez maifs pour (=111
wrir, les tusnk sur le coup. Toute |8 Mageplere, |a swhitance magique la plus concentrée su mands, explosa,

causant des millloni da morty et ln chute Se nombreus: empires.

Ls Rupture, comme on I'sppelle depuis, & eu lleu i y & 32 ane. Depuls lor, de nombreuses faction: ont pu rassembler une partie de leur pouvolr perdu, Ls plus formidable
d'entre elle:, I"Empiri Atlante, tente de réunifier son roysume sous les asssuts incessants du clan das !:quu.z: Khans, La ol jadis les Orgues s contentaient de raids rur les régions
frontaliéres, des rumeurs de nouvelles créatures pulsantes, peut-&tre soud le contrbie des Atlanbes, onl falt cralndre aux Cres que leur marge de manoceuvre allsll disparitre. De

forterersar ront fombbers rout ler hordes srrantes da 'armés Xhan, et il drcule des rumeurs iglon lesqueller Fempareus, craignant un assaut dventuel sur ser cités ler plus puis-

santes, a renforcd 1o difenies ol & demancd Malde de e enclend &t malntenant sllencieuws alliss,
Dans plusieurs oryphes oubliées soos I'Tn1|:an!, des chrysalides Draconiennes, maintenant a leur stade finsl de matoration, commencent & éclore, Les Draconiens qui Emergeront

de e Bnidens Incubsteurs sont &'une ghrdration entidrament nouvelle, différsntes de toa! c= que le pays 8 Jemais connu. Ces envahlseurs depuls longtemps oubliés ant planifié
leur fveil pour comcider avec |a prophétie selon laguelle un chef de leur espéce apparaitrait & cette heurs convenue. Jurqu's on que cette force se présente, di charchent &
détrulre, conguidr, &t amaiier du pouvols pour leur propee compte,

Alors que |= pays souffre soum ey raids Orques, et goe ke Dyaconiens sorfent de leur Ecloperie souterraine, une frojriéme force et armivées g0 scéne, Les payrans |es pppullzn[ e
Mage Knights (Chevallers Mape), car [ls savent aussl bien manler I'Spée que-la magle: Nul ne saft qul les envele;, nl pourguol. Certalnes e cfiEhrant comme des hiros et des Bbi-
rateurs of sonft |r:|plﬂlnh de rejoindre laurs armées., car |15 pensent qu'l]; ramanerant une réelle stakifité sn'u:f @ leur pufimn:q. La plu’pmr les :tnisnt. ot ferment les pnrh-l de
lewrs willes, tant cer Mage Knights cont Stranges et cholsiient de garder soui sllence leurs motheations. En seulement quelques Jours, une poignée de Mage Knights onl balayd la

contrée slory qu'il sarsit fally des moic pour foute armée & Id canguérir, Le seul indice quant & eur motivetion, est qu'ih sont clalrement en direction de [a :qpﬂllr.

Ce solr, llvalteindront e murs..

Vs Etes uan Mlg\r H'.nlght. muny\:' paur envahir I"F_rnpin: Attante & la demends du Comeefl du Vide. Dans wn pl.mi quE Wous ave depuls Iqq'gfemp: canblid, wous Ve #:hnngi
volre ndépendance contre des pouvelrs fvelizant svec ceus des dieux. En dchange, le Conweil ne demande que g2 |8 |oyeutd ; of vous Bes malntenant appalés & mener § blen
wokne mision mns remettre en cause lewrs mtentions. Viotre ri:nmpqnl: pour votre obéiance fidile ; Renommiée, pnuun:-lr_ connaisrance st trésors. Tout ce que vous tromseres
au court de votre minlon sera & vous, of vous #tes Thre de vous alflier ou de vous opposer & vor confirbres Mage Enights, du momeant que vous exécuter |e1 ordras du Consell.

Peut-#tre qu'un jour woar rcsr\rt!nr:: wvotre décision davodr rejoint les TANES diy Wide, mair pour Pinstart vous marcher vers a sihoustte dune cité & Marizon.

[. INTRODUCTION

L bt der oo manoel et degpliquer ey régler ol jeu e pliie nateflement potahle. Les pésfer y sont prifrentdes dans Tondre dans fequeel vop

ks rencon trever au cowrs de i patles ot sont iarrdes por des

exemple ef der images, Enles fxants votn Serez en mesoe o fmajgiser cummend e jeu e jous, ouw, 7 v le preferez, vow pouver jfover en mene emps ge o e

SCENARIOS

Ehmque perhie-de Mage Emght suil Fun de=: icemanon qus voos-doos-
Meres dhans Io Livret de Sofnanios, & Ia fin du Liveet des Régies
Miimzgine: par que o ront des seriphs sves un deroulement tricie
da Paction s les soinavios parmettent dmplement de mastre en place

bes, peeametres Hu' jen et Sfterminent vos objechifs pour Ls pariie,
Par coméquent, chaque partie &5t bnique. svec une consmicton
alesigine du plat=au, des carbzs & gagner differentes, =t des ennemis
A weinore, différents, Yous pouvar tastar différants sodramios ou
Veas powves toul simpiement jousr celul ool eorespand b= miex

o préferenaes da e

"La Premiére Reconnalssance’

Cra=iles que-sai=nt oo préferences; |e premisr fofmano qoe voi
dawez lousr (et-ausd o premisr scanano, que veus devez il
chimgue iy goe Uous infroduises de nouvends jousmrs dans b= jeu)
@it ~La Premibre recantialssanis-

C= scemano e congoe pourc inidi=r d=s joueun au jmwde bs Fagon In
plus divertlssande @ en jowant. || est plus concly & ne v donc pas
prendre trop d= bemps meme 6 vous joues bentemant eu debut I
explique la: concepts do jew ot les regles-dans un ordre des phis
retunelsl 5 wbiss benier d explicqueer-toutes |exre=gles =t de joper o
soenaric complet des e détnst, tes nouvesux: |oosers Msguent ' Stre
subimerges dinlomnations, d'sutend qu’un soEnenia comolel peut
prandre. plugeues heurar 3 <6 forminen mEme avec des jougurs
cperiment=s,

& Ly Premiere Reconnaliance = @if vobw pr!nu’ir\r mifsEicn &
tant que Mage Kaight [Chevalier Magel. Vaur aver ragu Vordre
cie VOYBEET WS der réglans incannues du royaume Atfinte, de
les carfegraphier, orde lacaliser lrur cdpitale. Ot poure ing-
taril 12 seule chore gue e Congell du Wide voor demande. Les
frdsorr, connalaance: o Renarhmés gue wour récolterer au
coury de ceffe quéte serond & yous

rabion air exemple:; Le iy

i poor den 8 quale joseurs, i o
. ol porses b dover enosolos Veir B ection “leox
sole® préser biwre det Scénario a = fin du Livest de:

Résnr:,

Wotrs obyectif pour o= scenario nest pas compsatitils voire mssion
sara Codronnés de sacoks du moment quilin der jonatrs trouve I3
Chte, Ceperdant. ne voyer pad ceta comme un-effos de-cooperna-
thon i bes Mage Knights sont de grands individoatistes, compstitefy et
miaturell emerd it b des muatres [comme e sont foms ce e
détenant de tel pouvoirs). Chaoun d'antee eux sxplors les tersasda
sun: propre chel, en esavant damaiser 1e plus de Renommee gt
d'obtenlr phes de butin que fes autres

Remarque : Dang ce lvee, pour plos de dimpliclte: nous fecond tou-
Iours réfErenoe & un fousur-oormre = [ul « B gue ion Hésos:
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APPROCHE RECOMMANDEE

Tout d' abord wne peronne deyralt lire o2 Guide, Suppoion: gue ce
soid o | U fodc que vous aurer finl e=:manoel, You pourner
{maliob fi'ast pas uni obligation) lrele Livret des Bigles, pour vous
BERIPST QS WOUT SiVeT bizn taut ccmpn: ed U ADUE BVET UnE
vl globale du ey, Dans o2 rnanued, deitaines siuation: gul ne se
presentemnt pas fo0 A rarement| oo de vobre premigre partie ne

ot pac enpliguifes.

Gue vours eyez-lu ow non: le Iheret des Regles, wous serez apte-
|ty les qutres ouswts Su led et 4 jouer e premler sceénaro - 1a
Premriérs Reconnaizsarice - sves ewd, abr sxpliquent les rEgle: en

Jouant, Mous devez suhwre cette pronédure., Stapa par étape:

= Pacont=z brievermnent sux foueun ['hlstore et les obiecins du
seEnario, tels qu'z'l': mont eﬁp&lquéc ri~desmat,
Expliquez & chagque jooeur |'elermance de mondy Joudr et Muit,
leurs découpapes en tours de jeu. comme {1 et explioues au
Chapitie [l - Ve J'=reemble,
Mantrez le matdrial da jeu en Fewpliquant britvement, comme
i est den
meatbre e place lewr = zome-de fouaur =,

u Chapitre 11 - Pntériel e jeu. Aides fes musurn &

Expliquez an défsil be deroulemeant Jd'un round desmigues,
comimea ' est et au Chapitre [V - Premicr reund de-la partie,

1.

*  Expliquer ke détails d'un towr de feu, tel qo'll et décrt au

Chapitre ¥ - Uy tour Dans oo chapitre, ioees = mecanismes

de base sont expligués. Utillsez les cartes de départ {Deck

Auchons) d'on joosir pourilkitrer les mvemplas, semblables 8

e gty dane 2 guide. Expligueer les Tulies de Flatesy =1

coommart on les divpoie. Montres lec coibt de d2plaosment

pouir las différents terraln et expliquer e Sites wisfbies surla
partiz revelze deda carte {=n montrant les cartes de deccnphion
de biter coreipoodantes),

Mairt=nant, commerncez & jouer | Voun n'aver pasa
axpliquer-le reste des régles  sulvez dmplemient le Chapitre VI
- Commengans ded maintenant,

3 guelgue chiose de partlouller se produit durant 1z partle,
rechenches un= exphication dans la secticn approprice de c=
guide {Thapitre Wil - Réwdler de nouwelles halles, et Chapltra
WL - Awitres Evsnements importants).

Aun moment de la parte [de prefirence au cours di second
roond). vos deres expliquer 1= décompte final des poinb
{hapitre 1% - La fin de partle). Sulvez ce chapitse 2 18 fin de la
parti=.

Ll fols be premiber sednardo tenming, Gous tered prét 3 passr

au j=u eomrplet: 12l gu'il est décnt s Chapitre X - Farbis suivarte.

VUE D'ENSEMBLE

o wous recommandons dgalement de ne pas [puer volre pre-
rmier seenario de maniere frop competitive. Son principal inkEret esd
dapprendreles ased du |eu & tous les Jodeurs: Il peutdire avanita-
FEu de sesondre =nsemble les sfuations les plus comphiqusst fen
particuliar-bey commibats), e jousnt 4 majn decouverts ¢z, vous
1y carfsin que foul e monde & bien compe i mecaniques ek ce
qul et autorlsé oo noew

Combat Joueur contre Joueur

Il est farternent recommandé de-ne pas utiliser les régles de combat
Joueds contre Joueur dans le gremier soénano. Les jousis aurnk
ascer @ faire pour spprendre bes regles du jeu et a aget contne’ les
enners du prateaw, Sebol notre ecpidence, || 0y @ genéralement
paj de combaty. Jousur confrs: loueur dans |e pramier sofnario.
wonn n'aver denc pad besoin d'en expliquer bes righes. Enooutra, (1
ext beamrcoup phe fadle decomprendre comment e combet Joueur
cotdr Joweur fonciionne une fols familaske ave tous les mice-
mismies de jew. Moos lnisant eela @ wotrs discrétion. Yous pourrez
Plntrodulre-dans des parties utdreures (s@uf 5l aplt de sednarios
cooperatifs cu initiang de nosveaus foveurs] @ Vous comprendres
alors gu'un Mage Knlght devradt towlours survellber fos arviirsg |

Pans e jou, chague jousur controle un Heros conmu sousle nom de
Mage Knight (Chanvalier Mape). |1 @ s figurine, plusieurs types da
Jetoma, et un Deck Adtiorw comportant 16 cartes action. Iy ‘a
guetopes - Tulles de Platesy rwilées qul constiteent 1z zone de
dépnrt: le portail magique et les régions emvircnnante,

Ronmds et Toirs de jeu
Le j=u se jows enun certein nombre de Rounds, Chague Bound
représsnte sodt un-dous soft une Mt Le prarier Round d'un scéna
rio et peneralament de Jode saivi d'un Bound de Mot puis d'un
Renendd de Joue, £te.

Le premisr scénario est limile & brow Bound:: Joun Muit et Jous
Vous devrer attaindre son obiedti® {frowver la Cid)-avant Ta fin du
trofudeme Round.

fus debut de chaque Raund, chague jousor mélange son Deck
Actioncet ploche dng carted (ce nombre peut augmenter plis tard
deme |a parne]

Ernuite. = jousur: chomment b=ur carde Tectigue pour e Round,
Les- Tachiques. déterminent lordre de feu durant le Roand, ef
peuvent donnes daulred avantages. Buli. dans Pordre diterming
par les carmes Tocriques. ber joueurs prennent leur tour.

Durant leur four fed lowsurs jousnt une partie ow 13 totalle day
rarter qullls ont en ain., pour effectusr diffdnentes aotiond

I11.

ie déplacer-sur le plotess et 'explorer: [révilant: des tuiles mpple-
mentairet et en lad sjoutant su Plateau], interdplr avec lex habitants
loceux; ou toankbatire des 2nnemis et prendre dTdsaul les fortifice-

ons-Atlantes A la fiode son tour, un Jouss ploche dans son Deds
nutant de cairtes quil lui fant poir stt=indre un tofzlde 5 cartet =n
main. Lorsque les fousirs sont expérimantés. fls peuvent & "avancs
refléchir & la facom’ o r lewrs cartes =t
tella sorte qullls splent: préts lomgque beur tour aerve. Le peu sea

Planifi=r |eur four, de

aloet plus fluide et pls rapide,

Oruand an ousur n'a plos de arte dans son Deck Actlons, 1| peut
decider de paser son bour =t dannonoer & la plsce e ofin du
Reund-, Lt awtres Jouetrs Joderont chaoim un derndar tour et lo

Round se ferminers pour sin=r place ay Boond suivend,

Amelioration des Héros

Durant te jeu, onHéeo: poura damgliorer de diffénentes manierey

= Un foseun pedt trouver de pubisants Artéfacs Studiar de
rouvesn borts, et epprendre dlauines Actions Ausnces: fres
utiles - collesd sont représantées par de nouvelle: cartes Acion
o mont sjoutesy an Beck Actions du joueur @ Gensralemeant,
w2t cartes pewwant #re wtlisfes lors du Round ob alles ont été
gegriess | elles pormont suss édre wlilivess lon e rounds

subvanty. fant qu'elles nestent dans son Dack

MATERIEL DE JEU

® Dang les beuw haobites. on pousur peut- reerder dey Uinates locnies
tellas que desllageais. des soldats. des gofeme, ot mémea des
magei. Pour beaucoup dentre efle=s, Ies Mag= Knights ot dei
Heros qul peuvent sauver le pays de lTnstabilitd et dudanger,
et il levr suffit Fefre un peu peraaasil pour les comainere de
rajaindre Ln Hérar et da F'sccompagner nur e chamin da i3
gloire. Les Unités donnent des options wpplémentaires -un
boueur, netamiment lors dos combats,

Loirs cle differemtes action: {princpslsmient, en combattant des
ennermisl. ke Héres gagnent dela Renommde, Quand un Hinos
collecte aser de point: de Rencrmmice, il progresie su nivesu
de Benommiés saivant, Ce falsant, il peut apprendre de
nouvelles Competenoss et Actinng Avancées bres ofiles se
eaactirlbiques Sarmithorents et Il peut commander plireus

Uritez,

Fin de la Fartie
e premiper scenano se fermine lorsqu’on joueur o révels une REle

cornprenant une Ctd et que-thaque jouaur & foué un tow supplé-

rriemiaie (y compsrs be joueur ayant revele fa Coel

D5 pednts de Renomméz mipplémentaire: sont artibuds en fin de
partie paur cerisines realisations, & la toife de guoi e joeeur syand

2 plus de Penommeés et décdare valngueun

Darn ce dhaplice et dicnt tout de maléae! de leu &t 53 mise en place pour & gremier soénaro. L3 grande dlusirtlon page 3 m

Daans je paragraphs « lotenes = page 5, &= fouve wne aufre ilurtration montreat caomment chagies jolisome o

TUILES DE PLATEAU

Ligz Tilles de Plateau reprdsantent les tesrei gue e Hirod explorant.
Chagus fuile et comporte de sept oaie hexagoneles.

Aorant L partie. ces Tuiles dolvent &tee séparder selon Jeur dos en

Iuile de Départ (double face)

La tuile e cépart & une double face, Chaque frce représante un
porizll mapique et un littoral - le Httoral et dififeent wr les 2 faoes
et détarming 1a farme du plafeau’ pour une partie donnde. Lec cazec
repracentant (3 mer ne peuvent pEs #tre ocoupser par ler Heros,
Pour le premier scénnrio. on williss laface marqués d'un petit= 4 =
dand Je coldn nférieur,

Tulles Campaagne (dos verti

I 0 11 tufles peprésentant les compagnes kes malns développdet du
payi. Pour b2 premier sodnanio, elles ne fonk pas révélbes slatolre:
ment. Triez-les par |= nombre affiche dans = soin infeériear = cresz
wne plle face cachés e commengant par 8 ouméro | au ioomst de
In piie.

» Oimnd wous fowes o del iouears, retirez du deu ies took tulles

du dessous de 12 pile = remesttez-les dans la boide:

sment b matdniel doft Sve dispoid pour wotre premitre partie,

[preéparer 53 propre rone de jeu

s Qluand wour jouer & frois joueork, retireT (e deo tinkes chy

dasious de la plle.

Cluend wous Jouse & quatre jossurs, e refives = uone fuifs

Tuiles Trincipales {dos marron)

Ce B tuiles représentent s partie |4 phe dévsioppes du pays aiec
sef - gronddss  dfds ot ser défts majeurs. Quamme de cer fulles
condtennent une dbe e l=ur centre, quatre 1ont des tusles gans <ibe,

raanmaing eiles ond tostes |8 meéme das,

Sgur préparer o= cenanio, separes fen Hailss Prncipale: meec gbs et
tas tuller Prinapales sans ot8 o dewe plles. gt mélsngez chacune
clhetlec, Puld peenes su hasard une tuble aved did et deus tulles ane
dté ot méfnngez-les ehsemble. Poser o plie de hlles Compogne
{dos verl] su-demus de cer brofn halen Ains vous avez mainbenent
una-pile da nflet, et T3 otd que vou rechanchez s trouve qualge
part dans les trods dernigres tulles du desosus de a3 plls,
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Reéugiez iy dewux-premisres duibes (1=t 7} ebajouterdera ba huile (A)

comme r e ichéme d-dessous §

P

Remnangue : fes tuiles ont des rymboles dans six de Tewrs cofng. 5T une
lufle est placée comectement. ces rymbrodes se conmechent aver des
mrnboles identiquer s tos tuiles woisnes, formant Anglement un
cercle pu une 8104 compléte,

Towtes [2r fuile: dobvent Btre orientees de dorte gus leur nombee it
A Ix:méme dirschion que |2 [=ttre A de-la huile de dEpart.

Cagtrobs tulles forment [ zone de départ du plateaw: le pentall ma-
gique, quelques villages. une mine. ete. Durant|s partie les ot
réut eront d'autnes portions du pleteau, i aroutasnt des WWkes

Maotez quiil y a un litoral qur la fusle d= depart. imapnesz que oo
cbber s'etendeant Indéfeiment des Ceax oy, formant 13 frontiges
du pltesu. Aucune tuile ne peut &re placse sredela du litboosl
Alnsi-durant la-partie la carte ressemmiblera & ce schifma ¢

T

ﬂ'& d

Dieick A refact
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f gt Eﬂ
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Cartes Deserlption
de Site =t
Décompte

Fipaces ;mu.* #taler

Fev cartes rl.rdm Avamcée
plus tard (s Mnrmtém]

Carter Thchique
de Jaur

Premez en compte T'accroisssment & venir di platesu Iovsgque Jyous
positionnez lar premires tulles, an prénoyant suflfamment des-
pace libre e a f=bie dang lz divection ol e platrao v S &tendres




Iy & des jstom repréen =g chossr varkées wr = plafesu: idey
Jetons ronds représentant fes ennemis £t les monstres. et des jetons
hewagoneux repressntant le contenu d'andennes rumen. Aa debut
dela partia. trez-kes en sept piles face cachéas et mélangez les Jetons
de chaque pie.

Fremiers Ennmemis Errants
A la mise en place \nitfale-du platesu, Iy & dews
mymibabes « Oirgues: Bhen o Pochez dews jetons de
Iz pile avec le méme symibala 2 dos et placer-les
Fare wigible sur les caree indigusss.

CARTES ACTION

ErnEmis Ervant wr = temiore: Orgues Maracid=u g = Dracariens:

2@

Mantres vivant dans les donjors f autres endralte obourt:

La terrme » Cartes Action « disigrie bag
diffErenty typey. de rartes qui peoeent
faire partle du Deck d'un loueur durant la
parti=, Tonrtei los eartes Action onk un dos
Idemigue pour cuelles ne se distinguent
e foragelles somd mElangess.
Au dibit de la partle, les diffénents. types
di= eartes Action soit places danc des piter
gapanded [ o faul dene led trier tedon
l=ur, fare witible. Mows recomenandons
wisement aux jousdiry de placer oo piles exsctement comme indi-
qué mur ke schémn de mise en place. Une fois hebituds A Indigpod-
tion de celles-d, wous Waurez plus sucun probléme pour locsliser
une pile dommes, of ¢ miame A foutes les cartes ont leur dor iden-
Figjuet,

Les diffévents types de cartes Action sons !

Cartes Action de Base
Chemue Heércd  dripos=- de= mon - propre
ack de départ de 15 cares Action de
Hase, Elles: jont marquees du symitole d=

soin beawefier dars fa coin supéreur droft.

(hegue =t de cartes Adion de Bese =5t le

me our tous les jeusurs. sauf ung
cals unlgue a chizgue deck. Lillustration
de ootte carte o |e porreit du Héros
sumuel |z deck sppsrbent. En o boubes
eefte

eircontances Traitde

comme une carte Adion de base;

rte et

AUTRES CARTES

Iy 3 28 artiss Actlon Avance, Elles sont
pluz. puizsanter que ley cartes Action de
Base. Tout au kong o la partie. ces crtes
wond acqeises =l ajouifes s ceck du
loweun Vour pouvez: les distinguer das
zaries Adhon de Base par l= cadre dore
antourant le fawte & Tabsence dichne

dans b= coin supénieur drogt:

Vieifllez noter gue  certaines  oortes
Action Avancde ne seront pas utilsdes dans le premier scénaric,
Wous uliliserez s=ulement ler cartes numstotess d= 12 16 pour cetie
premidre parie 3 b cartes 17 2 28 seront retindas dhs dack et rAngées
dani la boite: Melanges =5 cartes goe vous utilissr =t emgsilszles
face cachde, Dans bes autre: scdnamos. vous whilleres toutes jes

carte: Action Awsnoes,

Cartes Sort

Let carfes Sort représentent ide puisants
sorts guiun fosear peut apprendre au
cours de In paris
okt et sont sclndded en wie partle iupé

Elles ont un caden

reure et une partle fériere. chacume
avec das noms-différents, b3 padtle Infé-
retire reprefente In verdon ulbime  du
sort gul peut &tre lances  uniguerment
pendant les Rounds de Muit.

L=z abkrey fypes de cartes peuvent atee clairement diriingues grace a

fenrr dios SliffSronts &

Cartes Unifé Réguliére el Uniié d'Elite
E y & dewy dedkr de cartes
Unitéy, les Unttés Régulitres
{ema dos argente| et len Undbes
i Elite faudos domdy Pans le
premisr enano, wvols hili-
seraz seulement les Lindhis
Réguheres. Malanges-=s ot
snpilezles face &
leur emplacement. Remetter
les tés d'Hite dans 1a
boite

Bour arfer Toffre Uneté, réveler autent de cartey. Unite Regulier=

quil y o de jaueurs, puisajouter-en 2 autres (par eccmple, powrume

periie & 4 [ousurs, revelez b unites réguliers], comme £lustre dans

le rehéma dia Mise en Placa du jeu page 3.

Rermangue : pows |5 premiire pardie) il doft  Gvedr s molns une

Lirte dans Folire marques de MNoone Village

de lz-tarle, Il o'y en a pas mdfanger ef réedez-en de-iol

juiqur'a quiay moims une Apparikie

zur e coke gauche

e s

cartes Tactique

Iy s deus dedks da cacfes

Tactique : Tactique de Jour et

Tactigus de Muit., Triezfes
d'oprés leur dos, Empifer des
cartes Tactigues d= Muit face
mchén 3 citd. du plateau
dourfNuif, =t placer ey carfes
Tactigue de feur au centre de
le table. [ n'ed paroubie de

les mélangar,

Carte Description de Site
Iy & sepd cartes doubde-face de
Tescription de fae. Blles repré-

serterd Eowe v iz de b carte

VILLALE ]

et déotesnt hrevernent toutes
b régles relativer 3 ce il

D5 guion nouwes lies est

revele pour |z premiere Foiy

dhercher la carte correspondante, et lisez oo que dpntfie le site alnd
gue lex posibilites qu'dl offteaux joueurs Lo carde Dexcrigtion de
Site reste iz k3 fables de telle sorte qu'a chagia fods qu'un joume
ernvitage de yigterle e, =He soif Isdlement diponibls.

Unifex &= gamiton: dam e fortereome. e fourn ' de mape et e cités

@

& représentant o= ‘quil s= mche dans les ruines |

Cartes Arte

Les Artafacts sont les ohjets a1 plos puis
sEntt qu'un jouseur peut gagner dursnt on
wenarics |5 ant un cadre =t une rone de
teste dondy et deus effets différents: £
fet &ont dens i parhie s plus sombre
représsrte un pouvair ultime & usage
unigue, qui détmsl FAr=fact apres wn
utilisation.

Carltes Blessure
Les carfer Blessure cont ufilisfer pour
marguer lei Unitdy Blestes g1 pour allsr
dans la main d'un Jowveur lorgue son
Heros et blesst, Les carbes Blewure sont
prses an compte loarigs'on definft [a
Limite de Maln dun Joeeur ; Alnd
prendre rop de Biesures mteeers votre
in et il vouw dera slor plus difficle
détre efficzor for dup tour d2 |en
Touler lei cartes Blegwre ont heur face
wisible jdentigue | Vous pouvez dong les empiler facs visita,

Mote de t!rmlnufpgiz H
Chagqua folt quin texe fait réfErence 3 une cirte = Aetlon =, 1

réfere A la fois aux caries Action de Baie el Avenpes,

Chacue fols quiun texte falt référence & - n'impaorte quells = me
= urie= carie, il se réfere alon eux cartes Action, Magee ou Art=iact;
malt [amals & uine carte Blmiure, sadf mention edpldie Alnk le
termne= « défsimier une carte = sgnifie jeb=r n'imporls gqusle cade

Ao rmald famat ane carte Blesune.

En débit de parkie, eherches l=s martes des Beue o= foovant dang'|a
zong de départ du plataau: WMliags, Calnime Magique/Mines de
Cristal {mur la meme carte] =i Orgues Marsod=ors: Elles voon aide-

ront & expliguer ces llews.
Cartes Cite

299

-
o=,

I y &' quatre cartes Cl. une pour
chague dte: Mooy nfaurez pag
besoln de-corcaries poar o pre-
miere parfis ;

1a boite,

remetes-le dine

Carte Deécompte des pohits

Elle resume l=s regles de decomple des
paints en fin de partis Vous n'avez pas
basoin de la montrer aux jousurs malnte-
nant £ Al est préférable de leur expliquer
s=iplement wree dois qu'rl.s wuront (o e

mmoing un Round el parfie.




11y 3 guetre Haros dan: le feu. Chacun d'sux & 1on propre symboles
Boodizr ¢ tout-le matenel appartenant 8 cp Heros et marque dece
Lymboie.

Four uotre premisse parkie, o jousies paurvent prendre 1= Héros
gutl souhazite, ou taut dmplemant les distribuer auhasard. Chague
Toueur prend tout le matédel correspondant & ce Héros,

Mot vl reccrmandon de ranges dang un sachet plastique tout
le matéciel appart=nant & un Ham, y comprs son deck de carfes
Actlon de Base, 51 vous Jouez.4 molns de - gualre joueurs, |alssez le

meaterial des Hénos non whiliets dans ls boite.

Carte Heros

La carbe svec |z polreil du Hérow reste
deuant Te jousus tout oo long de la' partie,
oo qul alde & identifier qul contrile guel
Héror, Elle ot aurd d'Inventaire pour oF
foueur 1 durant o perlie, un joueur stode
i ges jebons Miveay et bode les st qu'il
gagne, Ci, le paragraphe » Mana » (page 6)
peovar phus de détalls,

Figurine
Le frigurine reprEente votre Hénos en jeu. Ad
début de |3 partie, ele et devant wous s la
tabde [l Heron n'est paz encore entresur le
platesish, Lors de watre premier four, plagesda
sur |& case du postail et uoos - powneer. commen-

cer & explorer [= platenu,

Jeton Ordre du Round
Chague: Hénos posstde on Jeton Ordee cu
Round. Cos jetons indiquent ['erdre dans leguel
les joweurs jouent leurs four au oours di
Bound, Pour Minstant, mélanges-les & places-
les en colonne & gauche du plateau Jogr/Mudt. tel que représentd
dan |2 schmna de Mive en Place page 5

Carfe Héros

Jetoem

Zong Unfré

i
]

Pile de Jetans
Compé&fencs

Jelons Mivean

Chaque Hémy disporg-de oy Jetons octogonau
Mheau, marguds de son symbole-as des, Cing
dieniee cux porfent- & leur partie (nfEreure une
paire de nombres ecrits petit 1 1-2, 34, 56, 72,
G0, Trez-tos selan ces nembraes, ot empilez-las
face viibiz, de felle sorte que = [2ton %10 it
ali-dessons ot Ia jeton 1-2 an-desms da 13 pile. face wivible, Placerls
pile sur lemplaeemeant indiged sur voire carte Hém, Le sixidme
Jeton Nbveau a ume face vide. Metter-le dans wotre zone Lindiés,
avec e symbols bouclier vitble, Ce sere vobe premder feton d=

Commandemnant,

U peton Mivesn wor b= cobs bouclier
et appelé jeton de Commandement.
' et représente votre limite de com-
mandement ¢ 3y début de fa portie.
wous n'aver qulon s=ul jeton de Com-
mandement, dzoiores gue Yous ne
pouver controder qu'une Unite. Le jefon sur la pile Miveau indiqoe
les sratistiques de wofre Héros ¢ ure Armure da -2 €t upa Limite de

Mainde 5. Ce sont vas sfabs pour les nivesus | =t 2 de Renommeéss

(eomime "1-2° I'indigue 1ur I3 partics inférleure ¢ etan),

Lokigque  wous - aves

amassd assaz de Renom:
Més pOlr prORTeser ai
mbveau 3. eitlrez le leton
au-d=s=s de o pite de

Mivesy, reioums=e-le spmbole boucher visible, =t poses-= a cot= d=
votre premier pebon de Commandemendt. Votre limite de Comman-
deiment et augmentde & deux (vows avez malnlenand deux fehon
Commandament, Youi pouver commandsr ungu’a deus Linitds),
mt ey shatictiques de wotre Heros changend {vous svez revele |= jelon

mongueé = 3-4 », gui indique une plos grands valeor o Armure).

Jetons Bouclier
Empliez wos jetons Boucllen Durant e parife. deus
d'entre suy serviront & mdiquer votre postion sur les
Echelles de Renommés et de Réputation : le rede ser
utilizd poar marguer vor meoces wr b platess @ le fieux
RS NOUS - eeeT CORGUE, les avendurer que woul sves terminges, ot
dans les prochning seénarior, vatre participation dans o conguite
dune die

Zone du fowsur

Maln du fouwur

Jetony Comparencey qui nE SOt pas en

Jetons Competence
Chague heres pomedeson propre. sei-de 10
ietoins Compétence: Wi représertent Ies
evolulion: netureller des talenty gu'il peot
diveloppan  MElangez-les &t empilerles

face cadher

te Description des Competences
Tt X La corte racts-verss Dﬂeipl:lcm dexfom-

- > pétanges: décrir tous ber fatons Compe-
3 tenee d'on Hemo, = oplique comment
lei utillzer Gardez-la poés di wous. s
en aures besoen lorsquewos attemdres |=
SECOm MR B e WOLS EARTAINET 0TS

premier j=ton Compeience.

Deck Action

Comme déorit au pemgraphe Cartes Action fpoge 4), chagque joueur
dispose de son propre deck. de 16 Gten MiBngerles. et
empiles-bas faos cachee ostfe pile formie vobre deck Adion.
Emsuile, pioches dimg carted de vodre deck Adthon, Cedt votre main
de départ. Noter que la nombre de mstes.en maln e une des
carachiéristiqued du Héeos qui fipure sur e feton Mivean su-desu de
Ba pilé: Uine fois que vots aurer affeint le pivesu 5, votne Lirndte de
Mzln augmenters 3 4.

Zone du Joneur
Lescheimna suivesd voin montre & guot dait resemibler Usipacs de

jeu un jouste avant que I partis cormence.

Remargue ¢ e deck Action est la pie face aechée & gauche, avec un
empiecament pour le défawss (oin & drsdfs {powr Swiler de mélan-
per czsd pile). Entre elles e= fromves lnzone Uindés, Fendnoi o B
iy Lidrs recrutéen (e pombre dlemplatemenls aliponidyes =it
dterming par ie nombre. de fetons de Commandement en voire
posiession). La sone de jeu s s zons o le fousur foue ey carles
=t effets dumnd son four La pile Competance i gauche confient feg
2 BN e & une ol que 2
Jouetr ler gognes 1 les place & 5o droite,
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La plus grands piste indiqos |2 Benommes sduslle d'un joueun
Chiarii= rafgés représente an rivesu de Rencmmée:

Au début de-la partle, tous bes jowsurs ont © en Renommes ; fle
plocent um de feurs Jetens Bouclier sur In case 1) de Ia piste de
Renommes s sont s |a premigrs ranges; i iont dond =0 premiber

nieeany de Renommes:

Loriqu’un joseur gagne de s Rencemimes dursnt b= f=u, ] svance
d'un nambre de caset donnd ton jeton Booclier fur cette plste. 5 =
ieton passe & |2 rangee sivanie, le ndvesu de Renommes du jousur
aupmeante, {Pour passer au nheean 2 de Renommée, un jauer doit
gagner au mairs’ 3 point de Renommse | pour pascer aga niveso 3,

un fousyr doit mecir un total de B points de Renommés, et

Audebut de dhague rangee, est desdnd soll un E teton Compé-
fence, solb un 0 Miveau. Duand un Joueur iteint une
tangee mergute d'un jeton Compelence, 1l sit recompenie
par un jeton Compefence =f une carte Achion Avancee (=xplications
complémentaires un peu plus loink 34 aitelnt uns Engse mamués
d'un Jetan Mivead, i prend son feton Miveau ectogcnal du
dessuz de e pile e e refourne pour | fransformer en nouvesy
jeton Commandement. augmentant aing @ iimits de Comman

ment &t les statistlgues du Héeor fwolr page 5 @ » Jetons Miveau =)

Las rangdes leton Compitenos et leton Miveaw sesuccdant alteena.
tivemeant, de telle sorte qua chague rangés Impaire le Jousw i
une navvelle Compétence of Une Action Aeancde, ot qu'a chague
rangés paire (o limite de Commandement el les stafshiques de san

Héros augmentent.

Le plataau doublsface fourut indigue st cest be Jour ou la MUk,
Pour ce: scenerioy, be platemi exd divpose a dépert o Jour ef reste
alnsl- pendant tout le peemier Round. Puls quand le Round s

faimidnie, la plateay e peroumé cdté Muit,
Sur-le cdd gauche de e plateat sont indigudi Jes colits de Déplace-
mend pour. chaque type de terrain: sous Lo forme de grands chitfres.
Las chiffres bilews phus pesite sur la forkt at le désert indiquent que ces
lerraing ont des cofs de deplecemend

Erentc la bt e

Couleurs de Base du Mana

11y & guaatre couleurs de hase du mana-dans le Jen chaoune fée 3
ur glément,

Rougs est Fénergle du feu 1 ion domaing, et s fammet,
& destruction et la furle.

Elets est I'energie de Feau 2 won domaine, c'et fa glace, In

il @ et les orlsiaa,

ert =5t .'e'nergk- deain teree ¢ oson domaine; et b mabure,
la profection et les wolne,

@ Blans st Pénergie cdu vent : sen domaine, et e, I
rapadite et Uintedligends,

L= kana dey Couleur de Baxe peut mdcher dane une forme pure =8
intahle r\-..pﬂn.év: crimallizE mn une forme plus sable o &re Soc-

kees pous forme de Cristam.

Coulewrs Speciales du Mana
'y 2 susd deux couleurs speciales de magie. Eller sxistent unique
mert dang leoy forme pure e inf=hle, = ne p-euv!nl' jarmain s
cristallistes et iockaes.
O est énevgle du soleil. || peus &tre wtillsE uniguement
‘-.J curant le Jour mall il peut Ethe utldsé 3 la place 'un mana
de nlimporte quelle couleor de base (il peut minag Sfre consi-
CETE CONTmE LI Mana = [oker =)
e Maofr et I$nergia des sénébres, 11 peur Sme wilsé unique-
ment durant | Buit, et il n'a pax de pouvoir specifique. En
revanche, (| amplite le pouwvole des-couleuwrs de base du
mana, permetant Ninvocation des Sortr les plur poideants.
Le-mana Or facilite I'invocation de Soms durant | loun forsque 1e
ranz Moir permet de lancer (a0 sorte (20 plud polisants durant 1=
Muit

Jetons Mana et Cristaunx

Prenez tous les fetone de mana e falles en une
reserve, & un endroit acoesitle de ls fabl= 11y a
12 Jetory pour chacune dasquate. cotlar de
hass [rouge, blew, wert-e2 blane} ef 3 P cha-
cune des couleurs specisles (or et nalr).

Les jefcne de mans représendent e mans pun sauf il mond dans

Minventzire dun jousur o0 ils représentent pluttt des cristau.

Lorsgue gu'une werte ou un sulre effel indiguent gu'un jousur
gagne-un jeton de mana. celyl-ol ast placd davant Ie jousun dane =
wone de jeu. || ped etre whilis 2 touf moment durand son four; mets
£l et pas utlilsd Je mana disparalt a 12 fin du tour

31 ume carts ou un aytoe effet dil de gagner o orisfal, un jeton d=
mana e pris de fa réserve of place dans Plnventaine du |oueur sur
1a carte Hemos, Les cristaus dang Plnvsntaire d'un jouew peuvent
Btre transformas en mana de la covleur comespondante n'importa
gaend durent won tour @ le joseur le retire simpl, t de 3on
Inentaire ot peut Mutiliver comme un jston de mana, Lin joaeprne
peut par frandformer den jebone de mans en Cricaus & modns

qu'une carte ou un et ipédal ne Iy autorise,

Rermergue ; Veig le reison pour leguslbz il v & peu de jelons or et
molrs ¢ alors qus e lerons dec couleurs de base peuventatre stockss
dan: rventaire d'un fjoweur pendant plogleurs bours ou mme plu-
dzurs Rounds. les manasor of rales nlexistent que pendant le-tour
dun joussn & la fin de son four |= jousir les remet dans le rés=rve,

les rendant disponiblas pourles autnas Joceurs.

Trods crizteux par couleur | e haoles concentretion: de onsteas
deviermant instables | Cest pourquel un fousur ne peut. suodr 3
altum moenent pluy de 3 distawe de T3 méme coulsur damg son
Ireeeniaire, 5 vous #fer =ir be poént degagner un eristal dhune - coi-
leur que vous posssder défa en trons exemplaires dang wotre Inven-
taire, vous gagnez & la place un jaton de mans que vour mettaz
danii wotie zone de jew. Alnsh. votre lnventsire ne peut Jamak
conteniy plus de 12 cristaw ab-totad ©o=oit sy mesdmeemn trols de
chagues coulsur de bass,

Des de mana

vy a sept dés de mana inclus dansde e Chamqee d& de

%‘ | riarsa a oy favess chacune présentant une des sk cou-

- leurr de mana. Jouer swer audant d= dec quil v a c=

I {pap sempla, utilizer 6 dés dans une partie 3.4

loueurs, et lamcez-les puir placex-ter dand |z zone ouverte du
plat=au JourMuit. Cette zone avec les dés o5 appelés la Source.

laueurs, ph

Fiste de Bepulaticn

Lz pfur pente plete. situee an haut 3 droite du plateau. repreente la
phts de Héputziion. Alom que votre Renommée sugmente @ne
cesse, vatnr Répidation peut évcluer & la hausse oul & in balse,
s=lon que wous gagnez volrd Renommée en eifeduant d= nobies
acfons ou loer de concristes et de-pillager.

Au debut de |a parbie, foam ler joueun placent un de lems jefons
Boudfier sur In cass centrale de bn picte de iép’sfa.hon tder popila-
thoni: Iocales nlont pai d'ogerico: sur e Lorigu'lt effectue de
nobles actions (oomme tuer des Sequer Maraudeurs oo des Drado-
rieng qui termocisent be pays), be'iston d'un joueur progresse ven la
zome I phis claire. {Junnd il agit svec violence, = jebon aunnee vers

13 ZONe Mege:

Vatre k2 putation affecte finfluence que vous aves aupres des poprs-
Fathorn bocaler (wolr page® ¢« Interaction aved un VilEge

dang la coin inférieur gancha indique que & todt d'une zase Cité et
a2, male vows n'en aurez pas besodn dang le prermder scinarlo.

Levcoée drott du pletesu, quil st vide, e nppele In Source. Noaws en
parberon: d-deseus dang le paragraphs « Manzs «

Les des de e Source sont relances su debut de dhagus Bound, A
i s moiis dendre e doment afficher uns coulewr d= base
{rougs, bleu. werl ou banch Slnon. relancez Tous led i nale 61 or
{enzemible) fmoud ce que ce soit e os

Consaraea lag d& insil s & edte de |5 reseree de felons mane. e

seront wilisdy chogue fols qifune carte wour dit de lancer un d&

Lep s de la Source represenlent une Fésefve CoMmMune de mana,
ompmpreiente dans le monde et disponible, pour tour les-Heron, A
chague tour, un jousur paul utllizer un d& de mana da 1z fource
cornme unt mana de la coulewr corresgondante. §il le fait, il refance
e df etile remet 412 source 313 finde son toun alln gu'l sofl dispe-
mible aux aulres jousorn & me ‘une carte ou un effet tipalele
comvtralra: bes foweues me sont pas autorss & wlfllse plus dun dé de

Fafource par four

Alns, bay coulews de mana de 13 Source changent tout au long da
dérgulement d'un round. Le mana Noir ne peut paf Etpe utihiss pens
dant-le tour £ Sun-dd de mana da la fewwoe pst relancé et devient
noir; personne ne peut T
ré cormng ull d€ de manz appauvd : pour que oelz solt clak,
pircez-le sur fa parts sombre de |a Source; dans f2 cofn upénsur

ar et i n'as? pax refance. 1| st oommice-

drait,

Meatez gu'll pewt y avedr des déy de mana Moir (appaded) au difeal
o'un Bound, Chague foir quion jowsur fance =t obiient un mana
noir un-utre dé et appauer. Crand un Rownd loor touche & @
fin. il peut ariver quiil y st 2s pew, voire pls ancen dé disponible
4 ba Source fla Mull teanbe),

Lorsgue b= Bound du dour est bermine, fe Ruit commence ; tous lez
s sont relancfs, formant une Source enfigremant nouwelle pour le
Round, Puisgu'il faif Mot b= mana O ne peut-Stre atifie ot k= dis

O -fappauvrs) 4ont dons s da odtd




IV. PREMIER ROUND DE LA PARTIE

Freparation du Round
Vioun aver deja prepare |2 partie durant la phase de mise e place;
vous n'over donc nen de pluz & faire. poar e premisr round de s

partiz,

Chaoix des Tactiques
Les-rartes Toctique de lowr
joweur préndre- une de ces carteés. (Me le falles pas malntenant
npuE revisndron: s Tacticuer lorsque des regles supplementaives

sont dinlées Dans cette phase, dhogue

aront Bdepllguse). Pour linstant, le plus Impertant < st gue o
Tactiques vont déterminer Poadre de f2b pour o2 Round.

hague carte Tactigue et margude d un grand chiffre. qui indigue

I'oedre des |oremurs pour oo round - i plur peis chiflre commence.

Aprés [ chobe dis Tactiques. les |etans Qrdee du Round placds 3
oot i pabea Joorhhiik sond ot réorganisén, de soris e e
|eton, Drdre do Round du joueur aves be phis

earte Tachique ot la postion B phas hat

grand numéro, |3 positlon I3 plus basss.

A Tour de Bole

Line: fols Tordre du towr déterming: les Joueurs jouent & four de
e, en cammeangant par e jousse dont le Jeton Oedre du Bound
&5t an prerrdire posiricn, ot ca husqud ce quiun Joueur termine e
Floumid,

Durant sen tour Un joueur loue des cartes de sa maln e réalise keurs
elfeds ¥l & reorute des Unités, il peut suss ies schiver pour exscuber
e ofFet, Pl fard, =Wl =2 ac :|uis carfaines Compétences, il pourra

ausdl les utilizer sl lles sont disponibles,

V. UN TOUR

Les oartes Acthan pewwent &te renforcder en dépensant du mana de
I8 el lindbquae, A chagui teur, unjousur pelt utliser un dé da
mana de la Source comme mana de iz coul=ur indigquse. |l peut
ausel conwvertir ser aristau (iodkds dam son Inventalre} en mana
ol gagner du mana par 'effet d'aumes aortes

Les détails sur le déroulemant d'un tour de feu sont déorits plus el

CQuand un jousurfesmine son foan, [ premisce chose quiil doit fame
wst da rematire 3 & Sourcs ler dés de mana quiit a utflings Ca
faizerd il lei relance ot fes replece & o Source =n gandant affiche
leurs ncuvelles conléurs Tout dé indiguant un mana nide est placd
dang ln zone la plus - sombee en haut & drodte @ ce de de mana et

appauv.

A CE STADE. LE JOUEUR SUNVANT PEUT COMMEMCER A
JOUER SOM TOUR, Infiarmez le foueur suivant quil peut -com-

mercer ran four, pendent gue |= jouenr actf fenmine b= sen

Apris guoir achiavd un tour l2 jousur £ffectas -lar opération:

mrhvantes

Défaursar toutes has cartes qu'il 3 Jouwses face wisible dang sa plle
de dleimrne,
Remettee tows s letons de mana utllis ou inutili=ts dans 12

rézerue. |l ne gande que les orsteane mockes dane son Imvendaire;

Fiocher de nouvelles cartes dans son ded Adtlon, |usgu's =
Limire de Main. Cette Hmite e de 5 cartes au début de I
perlie (comme indique sur vobre jeton Miveas), mais elle peut
atgrnienter au-fur b & mesune que le jouesr gngne de la
Rencmmes durant |2 partle, ef peut £ire lemoorairement
nugmenfég dans certaines circonstance s

Avant de plocher de nowrveller cartes, un: ol peur défaugser
de 52 maln autant decartas non-Blesure qulll fe désire. Les
cartes Hles:ure n= pevreent famais S dafaussen aufa

uie réghe ou une carte 'autorie expliciement

Joueur Suvant

Le jousur iwivant commenos son four seactement de 8 msme me-
e Diks Uil & finl et apeéy-gu'dl alt velancé bes 61 de mana, 11

imforme fe joweur wavant quiil peul commencer a jousr pemdant

il finte san tour et pinche ses cartes. Une foly que tews tat fousurs

ot jous lenr four de celis facon, o' e d= nouveey le toor du

premier joteur ot

Finir le Round

3| au debut de son toun un louew n'a plus de carfe dans son deck
Adlion, il peut 1ait fouer aves l=3
annoncar [ Fnodu Round: 51 18 &

=5 Oulil & damr s madn, Soif
on tour s¢ termine immédls
tement. Chacon des autres joasurs jouws alor un demier four et e
Hound edt terming,

Si"nu début de son tour, un jouenrn'a plus de carte ni dane ron dacle
Action. nt-dans 53 maim, il dait annoncer fa Fn da Round {5 molns
it sutre: jouer Tait annores plos $5¢ : dan oo car, il pame.sm-

plement son tour.

Acwotre tour, vous pouvez Yoit jouer un tour Standerd, soid vous
Reposer Vous n'oures pas besoin de vous' Reposer pendant k=5 pre-
oiers bt de |3 partle | nows allon dont e EFICET DAr U Jour

Stapudard.

Liors de wotre premier boun placez2 vobre Hgurine sur |2 case du poe-
tail magique du pleteau. De [ votre figurine peut commencer  ¢e
déplacer et a aglt 1ur |3 Gite.

Cartes Action

Tour Standard

Chague tour Sfandard comprend deus parfler. Tout dabord, wous
powvez déplacer wolre
plasaau. Enmeite, en fonction de endrolt ob vous termines woly
deplzcement. wous powes: effeciier une action [dan: | plupart des

cas, solt combattres soit interaglr avec 1a population kacala), ou ne

figurine d'une oo plusieurt cases sur 2

rien faire. A volre bode ) et possibie da
e déplacer vers'Uns suirs cace, pissy combatire o interagr.
Rester ol vous &tes, et y combattre et Interagie
Se déplacer vers une suine cave, =t

nerien y Faire

Teutes b cartes Action ont Ie méms aspes, Sr chagque e, |l y a8

* L Type de [acarte {dans te

£oin supéneuwr gauche]
Le Hiom de la corte

Le Symbole du Heéras (dang
|z cofn mupriewr droith qui
penmet de wavoir 5 gl

Héros alle appartisnt “I-H.'!; L I

[| SRS

Une Hlustration Hieal 1 e ddedowsa dand

LEffer de base (e foxte juste

sous Hillustration)

CEfer Plus Puiisan: (e texte

sous efiet de base)

Le Coiit e 'effet ples pisissant (ln gemme de coofeur entre
I'affet de base arI'effet phis puksant ; notar qgoe Fensemble de
la zarte = harmonue de e=tte coolewr, e lonqu'uns carke oo oun
effet mentioane la - coubeds June carte Action - et de cette
eoufear quil Cagit]

Types de Carfes
Le eymbisde dans le coldn supedeur gauche [ndique a gquetimoment 1s
carfe peut elie joues

Durnt le déplacemeant, wout pouves jower les crtes manqusad de

Tiodne Mouwement gf tori de NMnteraction sved une population

locale, vous pouves ¢ carter marguass de licdne Influence
@ + cusant (e eombaty, vous polses jouer el cartal marguies

de Tiodne Combat 3 .

Burant amponte qualle phase, vous poaver fouer ded cartes Spd-

waales & en genersd, elles soutiennent d'autres actions. ou ont

leurs elfels progres et unigues.

De méme, =5 cartes de Soin @ peuvent:ire jouses tout mo

metidy sauf pendant les combats,

Jouer une Carte

Pour jousr une care, o Ja reuslez de vole masn el pous s
places face visible dame ucdre zone de
décider sl voud ulllliez |'s de bade oo I'sffel phu pulisant. 3] vous
soahiaitez utiliser 'eifer phes puirsant, wour dever payey un mana da

|2 coubsur correrpondant a ls carte ; vous pouvesz

u. = faisant, wows powees

mans de cethe coleur de la Yource fvous pouves obilieer wn sl ds
de iz bource par four). un cristal ou un leton de manz de detle cou-
leur. Lors.des Rounds de Sour, sour poover muss utiliser un G Or
ou un jeton de mans O poisque le mens O pest remplacer =

mana de nimporte quetlecoolemr.

Hvous paves du mahe gurand vous oder unhe carte, "effet flus pud-
mant et applique (ignores Ueffet de bassf. 51 vous pe le fartes pas,
l'affet de bave t'appique

* N rien faire,
\aolis ne pouver pas, parexemple 3

= pup deplager vers une aulre caie, y combattre au Intsragln

puit uocis déplacer & nourseay
Combattre ou interag sur voire care. puls vous déplzoan

Az fiois combative ot interagic dansun meme taur

Disposer les Cartes

= plupart des cartes ont des affats simples comme Mouwement X
|procure 3 polnts de Mowement), Infiuence ¥ {procire 3 polgts
dinfacnce). Attoque od Farade K (procuns une: Affequs ou une
Parsde d'une velear M),

Vour aurer souvent-beroln de foler ensamble pliadeurs cartes e
migme bype, leurs sffets Stand comuletive, Alignez les certes aux effels
prrabnires. pour former une colonne de corder se chevemschant par-
tizllzre Exemplies de 2 manitres d'effeciuer un Moween

Denr 1= prémisr
avempde, 1y 2 trole
cartesmyant (eifel de
base Motvement 2,
milss and e jousar
ensemble. pour un
Monrement fobni de
&

Dars = second

exempla, une carte 3
£ie . acfivés | pr wn
mana dleu pour four
nir Mouvement 4. =f

une aufre cocks = afe jooase auee Pafet de bare Moowsmiend 2,




Joner des Cartes Latéralemont

|| peit mrriver gue wous ayer erament bemin £ effeciuer une adion
{tefle que wous déplacer. gnérer de MnAusnos. préparer une
sifsque ou une parsde, etc), meis gue vous n'eyes pas en main

nuffisamment de carfes adéquates pour |e fairs.

Mlimports quelie carte fsauf une carle Blesure] peut She jouse
comma un Mourameant § Influanca 1. Attaque 1 ou Parade 1. Four
ce falre, jouez-la inclinée & S wor la colonne, Les carfer Joudes de
et maniEre e peuvert famals fre aBmentées paroan mame,
Exemples de siz menigr= d obbersdr un Modvement 51

DEPLACEMENT

Aermanue © gdarng f2 douidme aderipde, Un mana O ed aiilee poor
aliprenter la: carks Moussme=nt foe fe méme fapan que & v muans

b availt &t uniivsl

Dans (= guefricme exemple i 0y a par de cante Mobwvemend, seule-
ment dng aries jouder letdraliment comime Mouvenment T ¢ ot
vous poubes vals déplacen méme o wour n'aser aucme carts
Maoirvemant. Noter ause que dansfa solonne # y 3 una carte At
fact =t Lne carte Sont ; nimperte quelles carte, quelgue soif le puis-
safce o don effet, peat #ire foude inclinde comme un Mouvernent
|, Inference 1. Attnque T ow Farade T {sauf les cartes Blessure).

Lef daus deviders exemples armofent & peints de Modwemsnt,
puisue une o= caches eal adivde par un mana verh, C'est posihls
PR vans poves depensar 3 der & poinis de Mouvemant gdng-
rés ef = (afser i IneisE

Cartes "‘-|[ll"’:l'.'l;'ill."$

Comme ndiqué précédemment. ler cortes Spéchaler peunsant &ne
louded B foul moment pour soutenic les cartes gue wous jouer [ma-
Finez que noue ayons besoin’ d= 8 pointt de Moviement, Void 4
exemples sur comament v parvendren uliiiEnt des carles Spéclates, A
wours prenez un deck de base ot Hiex le fewte de cor cartes spEdialer.
vl frouverez probablement de rombeeuses facons d'y parvenin

Bans le premier exemple, le carfe Coneentrahion e alimeniss par
L mmana-vert of ulilisde pour fower lNeffel de 1a crrte Endurance dvee
un boners, paur om Motvemsnt 6, La carte Marche gomns an Mei-
vernent 2 poue un tolal de B polnts ge Mouvemsent,

Dane s sscond ewemple. la carfe Foche de Mannr nour sifonss a
Brendre 3 (3 Source um-aé e mana supplémentalre, nous sommes
dlone =n e de renforcer dewauires canfey.

Le redsibme exemple fustre Factivation de Pioche de Mans. Noar
prenan i aifne o defa Soeerce = charsiean ia facs verie. Nour
Epnons-alng 2 manas vers & utilier ce four-al oo gl permet d'ac.
tiveer e deun autres carfen

Malrbenant wous saves comient Jouer de carler Mouvemant pour
papner dex points de-Mouvement. Per s siste, voln ssuses com-
ment {5 dépenses pour diplacer woira Tgurne sur le plateat.

Couts de Mowement
L= codf de Mouvemend pour
chaque type d= b=rrain figere wr
le platesy Jows/Mult. représentd
par les gramds chiffres, Une crofc
rouge sgniie que o= derrain est
inaccesmbde. |gnorer s petits
chifirer blewr pour le mcenent:
iy oncement ler Rounds: de
Masit,

Pour  dépiaces

wous: deves- déperser des points de’ Mouvemends fournis par bes

wotre fizurine,

cartes quie vours #ve Joudes, Viour pouvaz vours déplacer vars n'im-
porle gu=lle caie sdiacenlte, & moiny que ce terraim soit insmesible,
Wins poisas o ditplacer awsl loinque wouw te d&ires, tant gue
wous aver asses e pointsde Mouvements pour [z faire

Lecschéma d-dessous mentn 3 eemples de déplacements depuis Ia

ponition de deépard, =t leun oty =n pointy de Mouvement.

REEI\HI‘-L]J.E’ ! loFgue vous entreX oarg une caje adiacents. wous
payer e coit de Movvement de lacase dems Inguelie vour sntrez.

La terraln de lacaoe gue vour quittez o's pas dimpodance.

Les Autres Figurines

Vour povez (ihrerment traverter ung £358 OOOIPpER par tNE Rudra
legurissa, mals woud re pouves pas termilner votve digplacement sur
cotte cnse sans que celn ne soit considérd comme une Attogos
contre un aubre jeusun Bien gus ool soit ufile dans certalnes situe-
fions. nout vour recommandon: de nepas utliser fer combats
Jouser contre folegur lor de wolre premibre partie (51 vows en déd-
ez autrement, il vous Taudra fire le pormzraphe du chapites VI sur
le Combet fousur contre Jousur page 1B), 5 vous n'edonzes pas =
combat Moueur contre Jouaur alors termines son déplacemant sur
W TS BVED U Sttve fodegr n'Ell pan autonsd,

Case Portail

A, pout une faHon qUeliangue, wou detides de re pas guitier 2
port=il, ou i vous retournes: su partai] o d'uncbour wltedeur refi-
rez vodre figuripe de fa carte ot placer-s dur li teble demeant vous.
Avicune figurme ne peut sester qur la case partedl une Fois qu'un four
art bermre, Vodrs figurine refte devant vous feequ'a votre prochain

toar, ols vous ls remettrer i la ceos cho-partes],

Romarguee + Phuslenrs Héms pewwrent oouper B ase portail en
meme fempt paisguils sont aloes refinti cu platesas Ley Héros qui
s trouvent hars du platesu ne peuvent pis < endee-alfagquan

Ennemis Emrants

Iy & deww rymbober Groues Bhan sur ln parte inttiale du planess
dleun Jetons verts Ennermd ont 868 posds face viclble sur bex cases indi-
aquéesr: les Coques: Maraudeurs somt des snnsmin sfrant. o= g

signifie gu'lh peuvent limiter vos deplacements de deux facoen =

* Moug'ne pouver pas paneber far Une tass oeoupes parTin
ennherml erant invaini.

5= dépiacer & proanimite d'on ennemiesant e dangereae L 5
s vaus didplaoes depuls une case adizoante 8 un annemi
emant verts une aidie case adjscente & e meme snnemi. vous e
provogdes e [l visus attaquie. Ceci met Imrmédlaternant fin

ERTE 0 délpla.:emzrrh =t vaus deves abiig._!bnir!mn: rombattre
fwair Combat page 107

D fe dernler exermple, nols oo W mans muges pour sdiver
Vafiet pausrant de s cert= Improwissson = abitenis i Mouvement
S0 Avec la carfe Enclurance ef woe darfe fouwde Tafdralemend, nous
abfenons 8 poinds de Mauvemeanf. Noter qu'il nadr faiot defausges
Lne autre carts paur pouvedr fouer Improsivation.

Remarque = Yous rawver pas besoin dexpliquer fout ces oemiples
s Autres fousirs avant de commancar la partie. Asurezuos dm-
plement gue Vousies comprener fou, de fagon 8 goovoir sider, s
besotn, lex autres fousurs & comprandne et & utllises les e,

Regandas Texemple sidvant:

Les dépdacements rouge = vigie! provoguent ks chevanchenr: e
loups, qui altaguent, pulrque vouws vouws dfpleces lune case
acfacerdte oo Ioap wens ame o quil Ll e avrn scdincente. Le dSpia-
camant viodsl ne powre mame pasr se hemines | affague andls
Immédinternent le déplacement & la promidne oo ef lesler podnis
de Mouvermants inutifids sonf pergus. Le gdplacermant foupe vous
aman= A unilnge. mais poair aueer snoife 'y combatiee Pl
e comnbat it woire achion du fown voud De Sefer fas i mesure
denterapir aver fe vllage girant o foun

Le aldpdaverment vart peul vow amaner 20 Uillape @ns Drovogles
dattagque il ows colls futs pits de pofnd de= Aouvemenis pour
Talre le dito,

Le tour-suivend, l= deplecement jaune. ne poss pay e problsme.
Puisgle vews veur déplacer d'une case adiacenie & un enneim s

une cage adfacants A On srriee SnemE Blron O cec snmaminnwm

el T o

Explorer

Larsque Yous wous Trounez stir une cass qul bords un espace wida,
et o et erpace vide n'sst par derdSre le prolongement du littorsl de
fa tulle de cfpart, vour pauvez explorer b tomdine Revelez une
mouvells bale =i sjouleris su platesw. Explorer n'ss pa: une
acfion, cela sefalt dans b cadre d'un déplacement.




Peur explorer ame nouvells fuile, vous deves payer 1 points de

Mlowvement. o vous le faiters révélaz o tulle du desous de la pite de
tuiles, = sjouter-ls au pletean. Conestafion d= la tuile ed cetermi-
nia par lel synboles de s de s
ced ‘symboles ‘avec lerymbales des tuiles déiy posfes), ot par I
disection de Tiksteation de 1z uils ) faut réspacter ia direction cas
normbres et des graphizmes des fuiles dej@ posdes). 51y a deux

eoind {1l faut faire comespondre

tubles-qui: peuvent Sire réwsifes 3 partle dune cae, Jg Iousur golt

annonces laouedle i veut explorer svant guiil ne Evels le fules

fetazian cotp O ol ad schéma. Airmune nooreelle tale ne paif-&te
:.\'plure'e depuiy, fex' cares marguees o Wy paint neir fsoif. pance
quallar ne bordent pas un enpace wide; 30t parce qu'slle bordent

umgusTnent des sppaces wges derriers ke fidomi)

L fuile wiciette e peul Bive névdlfe qu'd partll o ne seale case
{parcs gus f= lac = inaccersibis), Le fuils Jaune peul Sire eaplonds
partir de frals cases. o Perange 3 penir e dewk cases. Narez quiil
=) me case dliad on e @vploner fa fulfe jaine et s hiile orangs
+ i ok qui e frouve sur cette case pauten réudler une, du les

dewn pour 4 poinly de Mouvemend, maiy i doit dlaisement snnon-
eer faguetle T explove chaque fols Tire une tuiie.

Reégle Speciale pour le Premier Scenario
Lz ieénao = Lz Premisre Heconnslisanoe = 2 une regle spedale &
il gegne 1 paint
de Renamemide, | 7'aglt d'une mision dexploration, agds toul

chagie fob quun jousur ewsle une noorelle toile,

Alngt, pour chaoue luile que w révsies, suances immediatsment
d'une e votre Jeton Bourller sur la piste de Renemméa, £
diépasis Pestrémite d'one eangse. | ndvesi de vatre |

mentera a-fa fin de votre tour (woly Menter de Miveau au chapites
Wili peg= 17},

INTERACTION DANS UN VILLAGE

Au debul de = oremisrs
.'.I"'I MI!E_ partie, il j-» dewe willnges
aur la partls inflials de 13
carte, Las Villapes momt des
beusw  hebiter, el wous
potnes ot
ifluence  pour Interagir
gves Ierhabitants. Lisez la
carle Denciplion  Villsg=

39

wtilliser

piir-volr of quE wous paver y faire.

Foints dInfluence

Vous fouez des carbes qui foumdssent del palnts dinfluence da la

ot Rappelezvous vouy
arte:non-Blamssre pour

meme fspon gus ber pomnls de Mouver
pouser jorer fatérslement nimporte qua

pammier Influsnce T

Comma pour les points de Maovement, faitas [ fofal de Mirfluence
Fourmi= par touley f=i cartes gus voes jouss. Cepandant, o fodaf et

ervutte medifié en foncton de votre Réputation,

Feputation

bors de Noteraction awec lés habitants wirller ol se trouve volre
{eton Bowcher mr la pists de BEputefion. 5 ext sur la case O, rien
ne 5 passe. ¥ g o un-chiffre: porisif, ajoutez e chifine 3 voles
tofel Elnflcence. il sk v un chiffre pégatif, vobre toial O7lo-

Fluemnce st diminue de la valeur de oo chiffre

Atention ! 5, wur la pivte de Réputahion, wolre jeton Boucher st aur
& caze mprquée dune croix rouge. les villageois refiseroat de vous
parier et vous ne powres pee du bout indsregic svant o avair ame-

lioré Wotre Rémdation.

UNITES

Depenser de 'mfluence
frger. [influence. voust pouvez sdheter bne au plusieun des chones
affertes por lacase que waus oo

recruter une Unite villsgeciss =t

{dans un willnge, wous powves
heter der poinis de= Sain). Moun
pouve; acheter des chosed du méme type ol de difffirents types. §i
v -scheter der points de Somn, vour pouves -les combiner awec

d'autres offiets de soin (vobr Saln plus ladnd,

Commie pour e déplatement, vous pewses en allernance Jouer de
Finflucnce et fa dépenser, Cependant, 12 bonus o le malis de votre
Reputation ne comphe guune seule {oi par tour independamment
o nesmbre ce choses qua vous achetes,

Recriter des Unites
Les foumurs peuyveni recruter wndguermend les Unides ouii se droueent

dars I"Ciffre Uinite

Jeter un coup d'odl & s Unltés Au milled & gaudhe de chagae
carte d'Uniie. il y » une ou plus=urs icones qui indiquent. ol cetie
Unite peut 8tre recrutés, Dans un ulllage. seuled bes Unltes marquees
d'unie icfine Villnge iy pestvent £tre secrutées (repredes e cartes
Desariptien de Ste ; tous les sites habites ont une ledne dane fe coin
mupenelr droit de |2 carte de Desoiphen), Silnty e pac d'Unibs svec
cette lofne dand Polfre, aucune Undté ne peut 8re recrulis dang [2
willnge.

Le codt pour reouter e Linlte figure dans le ooln sapedecr gaudhe
+ E'est e nombre de points dinfhisnce que vom dever payen S

vl be fastess recrutes ['mté et places-la dain wotre 2one Unlids,

Impoctant ¢ A& la différence des autrey. Offtes. ["Offre Linibés n'est

pas immédiatement réaperovdsdonnd: |orsque wous redrutes une

Camime menficnns. pha kaut, ley Lnites que vowm ecrudez ant
placéer dans votre zone Linités, et chague Uindté a-un ieton Com:

mendement {verrn dun [ston Mivesu) au-dessu d'ell=,
Regardans plus en-détall une caete Unitns

* L= nombee zm haut &
Eoucha, vious lemver
diajs cest le mombre
o Infltaen ce que wons
dever payer pour ia
recrufen

Enhaut Sdmoltesll ya e
nivenu de ['LUinitd, Clest
imporiant lorsgue vous
soigrez ung Unind, et cala
detenmine |2 vabeur tofale
de vorre ammée en fin de

Lictne oo les fodnes sous e ool indiquent ol cette Unis

peut sire recrales
Ensuite, il y & [llustestion de [a arte.

Le npmibre sur Picdne srmare indigus i rdvezy d'Ammare de
I'Uin#rd {wpir Comibas plus Iodng

Le texte decrit bes capacites d= |'Unite, Liser Jos lgnes
horizontales comme det "ou” 1 aind, les Paysans voos aident

it & combattre, ot & comraincre O sutreshabitants, ol &
vous déplaces Chaoune de czr optiont aunedcine qul indique 4
guet moment wous pouyves ley ubilicer, =,

Meota s Les capacttés marguées o’ une iofne * v donnant
du mana ou de e et son conyidéress comr
effels spédalx 3 veus powver done bas louer § tout
mwament cherani volbre fourn

Continuer Voire Déplacemant

VoLt pouver - cortinger votte déplacement mime aprés avoie
explordune rouvelle wille Ve polves e fouer dis cartes wg-
plemantrires pour acouter der points de Mouvernent s ceoe quil
raute ded cartes G55 o

Par semple » Un jooear foue trois cartes Moovernent 2, e qeil g
donrieun fofal de 6 points de Mowvvement. [|se déplace o'une cass
vera dne foret foe gl oodie 3 poimts de Moutement ), of sxplors
Ensiiite wes mowvelle tulle pour2 pointy deMouvemant; Surla ile
nauvelemant rfvdlfe, fo frooseent des oollines, 8 o5hE de i@ cane
actuelle, lul reste T points de Mowverrent. ef ] |l faut donc louer
d=s cartes pour wne valew de 2 poinks o Mousemerst. gour e
dEplacer vers cescollines,

Cependant, vous n'sters pas sutorize 8 chenger ou modifier les oarbes

gul oot &2 foudes avant 'axpdaration

D it sxemple: il n'=st pas’ possibl= o olsdenir oo 2 pointy ce
Muouvement supolémenlalres en activant avec Un mans uine des

caries ded foueen

Alnad, un jouesr peut veyeser & eplores autent gu'll leveut durant
12 phare de deplscement, du moment gu'il peut le payer =n points
da Mouvement. | ext possdble d'ewplorer durant wotre tour, sans
wonn deplacer, v voos commences voire four & oote d'one case o
sivtilas Toatefols, cela compte towourn comme un déplacemant.
el doit doncgire Fadt avsnt toute sdion (combat cu interaction), et

tinfquemsnt lary d'nn tour Standard (pac pendant un Repos).

Unités Pulsgue des joueurs recrutent des Unités. |y aura motngs de
cartes cdisponibles dens Poffre Unite: Coffre Umnite sere totslement

réapprovislannée sedement au détut de chaque roand.

Lorsgue voun ecrubez volnd premizre U ietan Com-
mandemant 2 woire disposition en début de partie. ot placez-la
e d=

; prene
Ulnite rue 1o er de recruter. Cala ndique robes
fimite de Commandement ! vows ne pournes pas aungir plus Flndés
Jarl gus wous ne progresserer pas vers le niveau 3, mement o
wous ohilandrez un attra jeton Commandement.

Cepandanl, vous pouvez tow ours recruber, meme 5 vous n'ever pes
da jaton Commandemant ibre : mais avant de prendee e noo-
yerle Unite, vous dever cdmobdliser Panaenne Unibe fla retiver du
). D cotie Fagomy Ie jeton Commandemient o5t oe nobvon

daponible et peut glre assigne a la nouvelle Unite,

Filler un Village

Lorsque wous terminez: votre tour domg un willage, vour pouves
cicider de fe pliler svant votre prochain tour Ce faliast wous aures
-1'de Réputation. maks vour piccherer immadiaterment deos cartes
de votre dede Action; 2 qul renforcera wotre prochaln: toun Lo
pillzge naffecte pas e village @ vous powrnez tol s y recruter des
Ui £t y achetier dis $olns et shvoul y rester, vous powrraz plller
de nouvesu 3 la fin de votre prochain fourn. En revanche, votre
Hepudation chibe & chagque hods gue wous e laitesn

Fillar mleck par ume achion, ef wous powsez le faire appés [y fin de
wastra tour durant be tour d'an st jodeus Annonces dnplement
quewous e faikey, diminaes vatre Béputation, piocher dewx cariel
pubs commencez 2 planifler woire prochaln tour en fonctlon de vos
cartes =n main, Mote: Vous ne pouver piller qu'en eol village antre

chaan de vos fours.

Activer une Unité
Wolr pouver octiuer unie Unlté poa wtifiser une denes pacites,

Pour Bctiver e Unlté, annoncez la capacdie que wos souhsiter
ufifiser, prener enuibe sen-istan Commands-

ment o plocse-le ur lnocorte Unité, Ccla

revient au mEme que 5 vous jouies de vofre

main une carte aves cetaffen Aprbs guielle ait

ele actives, upe Linite == spo

Pt plus B ac ki R

rowvesy rendus Prete, Cardes-la dens wobre

zone Unstes avec son jeton Commandement

e

L' schéma & deodte momtre une autrs fagon
dobfenlr bn Mothement &1 (& joueur cholsit
o patiuer ses Prysans pour fournle Mowvement
2
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UInites Epuisées of Inités Prétes

e Stey ary Hiros, sbvoin pouves marcher =t combattre pluse=ure
lowrs et Muits mns Interrupiian. Mais cela ne fappligue pas 3 vor
Uipites. Chegue Unile ne peut stre actives gu'une ssule loix par
Aoimnd, Lorsque vous achivez une Linité. alle a5t épuisée. ot eile ne
pest pan Stre actives de noucemi juigu's oe quiells wit Prets.

Foisons un rapide rémume:sur les Lintér

1w Unité 2 con feton Commanderment aw-deons de la carte

elle et Prite, Viout powrver Pactiver pair ufilizzr 'one de ses
capacites. Vous porex e jelon Commandemsnt sur ells; =t =lle

devient Epuisie.

COMBAT

= AEune Hnitea sen ebon Cominandenment sur efle, gk et
eputies. Ell= ne peut pas =tre actives. Au debat du Round
sutvant (et mon du towr), | jeten Commandemant est déplace
au-derm d elle sncore une fods, amn elle &5 maintenant Préte,
Certaines cartes awancees vous permettent de rafraichir une
Linibé =t ba rendne immddiaterment Prete. sans avoic a athendes
la fln. dha Round. Cela n'est pas. parmis for d' un combat afin

o'eviter quiune Limbe apicee decw fods dans |2 meme combat,

Une Unitd dpulsée peat méme &tre renvoyde o vous recutez une
nownesile Linite & sa place: La novvelle Unitz serm Préde quand wous
prenez le confrdle de calle-d. indépendamimant du feft que TUnfta

precedernite ast ete £t ou nan

Vews aurer I'necadon d= combattre & phusleurs repriter dane B3
partie, Pour linstant, e seuls ennernls de la partie s2udlde duy
plates somt-dewn groupes o Orques Maryadaurs {les jeton s werts),

Jetoms EBmemis
Jatons un coup d'oeil & un lefon ermarmd:

»  Le chiffre du haut =t FArmore
de "eynesrne, Cefs dgrifie en
falts = Vous aves besoln
d'autant en attagque pour
wainme cet =nnerni -

Le chiffre & gaudhe 5t san

Atlacuie: Ce chiffre permat de

ioAroir comiien en Pamds vous

auraz besodn pour gortrer

l'attaque. ou comibien die dégéts

wiras-alfaz prerdre sl wous ne panez pas: Il est dur un dedne de
poirg: parce gue |'stt=goe e phytigue: Pas fard, vous
rencantreras. des ennermis awac dar attagues da glace af de fauw,

qui oné dles jodrems dattaque différ=nty

DETAILS DU COMBAT

$ur Ea droite, il peuty svnir une icdne indiquant far capasias
spédiaies de Fepnemi

Cartaing ennermis. pewrvent awoir une caparte tpedale d=
défene, lex gue des reistances, Cec bodines sont & chte de
licdne Armrs de lennemi,

Le niombre en bas estle montant de 3 renomande que vols
EEneT quand soas vainerez cof enneml,

Defier des Enneniis Errants

Four engager un combat, voul deues Stre sur une case adizoente 2u
%
i=ton =TT T Whous

SMAMALIDH GRS

ANNOAD e 5 woule:
ke Ry leid "t 4 - g ol b

defier 'ennemni. puir =
cambad cammensa.

Cela  compl= comme

wvoirg agion  pour o8

tor-d et VoLl e pounen

faire qu'une nchan  par

Unités Avancées
L]l ¥ aum wrhals de mane en face dune
capaclé o Unitd, cela sgnifie que |3 capa-
cbE: nerssnte unomana de cothe oouleur
pour Bre sdivde. toul comime fes effels
pulrsants sur les cartes Actian,

Cerlaines Unités onl wne lelng pentago-
nale grise, mougs ou biew su-gessous de
leur fcline &' Armure, Celd slgnifiequ'elles
ont une récittanee s atteguec phydogue s,
=0 feu o 3 la glace fvodr Combat),

four. Par exemple. 8 vous finigres watre mousamant dans un vitlage
& cdbd d'un enmemil, wous deves décider § vous souhaitez Everagie
aver bes villlageois. ou dfier Pennemi [ou ne ren faive):

Ui autre fagan pour gue le corbal pubse avolr liew, st de prove-
cuer Fennemt-an se déplagant awtour de bl s Tennemiwous attaque
=l | pombak commernce immedisterment. Ceia compbe suzi comme
wotre action pour ce toor-cl, Vair la section Deplac=ment page 8
pour de plusampler détail,

Issue du Commbat

S wod parvena:z 4 vatnorg [ennernd errant, de jeton ed defaid
dant |2 pile de défausse. appropriss. &f 8 case et mankenant wns
danger En provogquant ou en difant, vour Baniflder de 1
Repisation. polr siradr wainou des Crgued Maraudeurs efant donns
gue tac habitants jont. seconnaisants d's0ne debarrade de cette
menace. Déplacer votre jeton Bouckier sur la pide de s Répuatabion

fiauf sl vous dtes ddlE sur la dernlére case +5].

Lew cornbaty sont ler Svénements les plur compleses du jeu, surtout
guand pluisues snmemic sont impliqués |} e it parjucte Se i
ser un Jouewr vy fzire face tout seul lon de laporenticags du (e
Pamsdl, quelauun: devrnit ohierver on faveur de lenmemi durant 1=

combak ; un jousur peut fediement oublisr une capscls speciale

51 uan combar a lzw le loueor qui founic seant le jouenr actf (ou e
joueur qul connalt Te rmieus Te ded) devralt devendr Te Manzgper de
Cambnat. Il ne prend adcons décinon pour ber ennermiz. = fanchicn
serz dipde ment de velller & ce gue tout 48 pase elon e reple,

La'fonction du Manager d= Combat =t peabique pour jouer was
pramigrei partias, meme d on shabilue 4 l= mécanigue £u feu, Un
Manager ce Combat e fgaletient necssainet dans ey phases
finales des spdnanos avancdi lorsque hes doueurs vonl livrer de
grandes Bataillar contre un grand nombre: d'ennemis en meme
teirips. |l me sera slors pas factle de garder an wue touter e capadbés

special=s =t bomas. que [=sennemi sivont.

Cartes de Combal et Capacites

Enoormibat, wous whilises principalement des carter et den Linites gui
ont bes copadités "Attagque & oo "Parnde K 51 “Athque oo Pamde:
¥ et ot sur la carls, vous pouves Tubiliser soit comme Alague X
ol Parade X, mats pas ler daux 3 la fole, Vour fousz oes carter de 1a
VT ImAnie e oise vous joues des cartes Mowvement ou Influence:
vousaseder ensemble pludeurs corfes paur camuler leurs waleurs,
woui pouver les alimenter sved du mans, et vous pouves jouer des
cartas non-plesgne latézalamant en tant que Attaque T ou Parade 1,
e, Jousz les carles demw wne codonne s2paree pour chagus phase

de cambat.

1y assl quisigues typer Jvanods o alfagues "Attague a Distance
R "Atague de Sikge X "Attoque ou Parade de Feu KT Araque de
Clace 5 Ditance 87, =le. Loz Attagues & Distence et de Siege sont les
seniles atfaques quil peuvent Bire utilisés dant la phade Attaques &
Distanie et de Sidge: Ley Attaques Clemenitaires (de Feu ot de Glace)
o wtiles s voers rencontrez un ennemi rédstant aux Attagues piky-
siques habituelles fyoir plu loin}, Pour Irutent, bafdez-les comme

nimports quelle adtve Attaque.

Lewsquiune cart= proc “Alague 1 cels sigrifie fououn uns

pour une stisgue procurs Attague | (physigue, pas uns

attogque & dickance],

Iy & wid des Perades de Glace et de Fell, Juiqu's ce qua rous ren-
contrions des ennemi aves des aftnques SEmeanteires, fraifer-les
comime fimporte guelle autre Parade.

Phases de Combat

Le Combst axb composé de quatne phas=e:

*  Phare d"Artacues & Diftance of de Slbge - Dans |2 pramikea
phase du combel, vous aved une chance dellminer les ennsmi
avant guits’ ardvent 3 vous mals saiement # vous wweez des
Attsguss & Distsnos ou de Siage. 5 vous eliminez bous le: ennema:

dans ceite ph;w. i combat ¢ ferming.

*  Pheee de Parade - 8 d=s '=nnemis ont survéar & la peemites
phase. i wont maintenant vous atfagquer Veous nurer [a posabdline
de parer Fattague, 3 vous le falter |l ne vous sera falt suoun mal,

o Phare d"Aftribution des '__le'-gi'h. - Toue ler snnemis que waous
naver pag pares vont maintznant indfliger des blesures 3 vous et/ou
wos Unbtéss Mows powseer déclder de In fagon d'attribuer les désits

* 0 Phase d'Altagee - Malnfenant, veus polvas tenter de vaknere
tends des ennemis restants Bvec des Attadques normales fuous pouvez
inar aved nimporte quelle sutre attague & Distance & de
Hiege que vout n'aves par ubilisée dans la premisee phate}),

Ves Coe

Quie vous ayez valncu ol non tous Fes ennemis. e oombat et termi-
ré apres oothe phase. Donc, 5 vous pounrez vainore Fannemi sees
une zifecgue 3 ditance. alors |l n'y aura pas d'aabres phares. Snon.
vt poLses it parer son aifaoues @it dubir dec dégats, pois aloes

lentez de tuer l'enneml avee P'une da ves attaques pertanbek.
Phase d'Atlagues a Distance el de Siege
Durant cefte phase, seules lar Attaques & Dietance of de Sge
pauvent dre foules,

Le rolsfrme mrvent montre trois maniéee eorpecies de prodiies’ une

Attagus a Digance 5, et deux tentallves de combinalson intendites:

O 1= ey, semple: nous abvons combing deun =ff=tc d'aitages= a
diitanes (3 parth d'une tarte Adtlon et d'une carte Linitd),

Bans ie 2nd sxermpls, on utitise dews Unitds, Tane dentpe elles moes
uniz Aftague de Sleges I et correct de pombiner les Altagues de
Sigpe of les Attagues 8 distance: Le résultat et de &, plupque oxdont
o gvion: beroln. Bemargue: Mous aeens allmenta une dec
Urnités avec un mana pour utfilser i apadte o Attaque de Sigge.

Diarie (e F&rme exemes, nous avans ulilise | effet puisant de 13 carte
Concentrafion;  Notez que ' le- cade- indique. qu'slle sendfooos. doot
type dattegue par 2, de sorte guielle peul Mre ulflisée pour renfior-
cer notre Attaque & Distance.

Le deme eremple et invallde pulsoue vous ne pouves pas fousr des
attnques noemales dams in phased'Ataguer & Distance et de Sisge.
La mEme chose fapplique pour 'exemple 5. 165 cartes joudes latére
Eernent procurend une AHtaque normnale de 1, =t non o AHague &

Dilstance ou de fidpe,

5 wous parvenes 8 jouer une Attague 2 Distance =tou de Siege de
wisleufgale eu dupidewrs A Panmure d'un enmemi. B est sl




plite ge Agnomimee par autant de cases que e chiffre en bad du
Jetan ennemi. Si wout suer franchi s fin d”une rengée, vour gagrer
Uy Miweei & Ja finvde votng tour fwolr Monter un Hiveau page 17

Siwous aver vainey bous ler ennemic que vous aeez rencontres lors

decerse phats. le combat st ferminé

Slvous ne pouver pas jousr d'Attegues 8 Didtance =tiou de Sege d=
wabaur égale ow supédeurs & T'amure dun ennemi, gardez vos
carles pour cefe phase, car elles womt sucun - =fHetl. Ler dégats inili-
gtk ennermds entre les phases e jont pas consemeds, soll wous bes
Eiminez en une seuls foiy, 2oit ren ne re pee

stanoe ot de Sikge pouvent dre Joudes
derw laphais d'Alagque normale, ou vous: pouvesr ks combmer
v dei attagques noemale: pour valnere vos ennemis,

Phase de Farade

Tous les ennemis gquee vous n'over pas vaingus dand la phase o At
tagaes & Distance et die Sitge vont malndensit wous attaguerd Sl
wous pamvenes A parer Mattaque, =lle ne vous fera aucun degst.

Cependant, ler Attagues

Vol pouves jouer des cartes Parads {y compsis les Parades de Fed
ef de Glnos) d= |2 meme maniére que foutes les autres carter. Moter
U VYo potivez Egalement jousr des gartes ron-glesiure latdrale-
it &0 tant gu= Parade |

La waledr fotabe des Parades joodes doft: 8re - Spale-ou supéricurs 3
I pelfeur At tegque-de l'ennemi que vour bepder de parer. 5t wous
nawez pas complidement pard Faltague, elle pasie avec toute sa
foree; cormirme o fle naywaib Fa Bte parde 2u tout, dons ne jouss
pes |es-Paradar dans oa car,

Fhase d'Attribulion des Degats

Si wour gweez vt A parsr toules ler sfteguer de lennemi, ignom=z
cetts Stape. 5 wous naver pas réusn, toates =5 ataques sont cubses
&t wont occadonner ded dSpais & wilre Hénos =t/ou & v Unitds,

Lire atfagis non-parée inflipe dec degsts Spaun & o3 valeur o'Ad-
tagae, Clatl & vous de dadder la mianire donl vow slisr attibaer
cat dégits Bodt metre quelques Unités en danger salt demandez 3
wirtre Hirgside wuble tows b dégitih, maly vwous devez atirbuér le

tokal des dégits provenant des ennemin non-pards

Tout d'abord, vous poues drobilr fune de wos Unilds e anmonoez
que ot soohaiter lui athribuer des dégats: Ce nlet pas grave o
'Lt gt Prdte oo Spulife, mals elle ne peul pas Sre déis Blesle

5 wou lefaites, 'Uncté denent Bleicie 1 praner une carte Blecsnre
de I3 pile des Riassure: ot porez-la sur 'Unitd 1 une Unité Bizmée ne
peud pay Ehe e
Jusgqu'd ce quelle sodt solgniée fvolt Soln page 120, Le montasst total
de depaty et ensite sedmt par la valeur d'Armore de Flnite. 5 |

£ Ol mmgnes. poor prendee daairec

total des ddpate ect rédult & néno ou malne |3 phase est terminga. §i

cela n*mit pan beoras on contiee & sttnbuer b= degats redants,

Important: §i pous sttriboez derdéades i une Unité, eile et Blaamde,
indépendamment de son Amms
|uste de comblen [ But séduls

L= valeur d'Armuere voun (ndigue
miontant total des dégaty apeds

myoir aittibud une Blesmire & Unitg.

Engas de dégats restant, vous pouvez les affecter 4 ume autve Unlté
Siwow n'gvez phos d'Unies nonBlesssey, ou sl vous ne souhaites
pas leur attribier de dégats, veus deves arfribuer l2 reste der dégats
& yotre Heros. Cein fonctionne de [a. mEme: maniere opdaver fes
Uhndvds, sail que cels peat étre fait en pluslesrs repibes § vous
prenez une carte Bl=iure de la pils des Bleszure: dang volre meim,
et lerdamite sont méduits de i3 valeur JAmmuRe de ves Héror (qul
et de 3 au debut du je ; vair wobrejeton de Mives en cous). 5
cela pédult les dégdts & zéro ou moing |8 phase gt terminge, 5 ce
n'est par = cay repetex ke proospue fen prenant une autre carte
Blessure ot raduizer de nouveas e dégdts oocaronnds par vehre
waleur o' Armure}, jungi'a ge gque tous |
Wolr I3 sechion Sodn pape 12 pour savolr comment ddbarraiser votre

main dez carbes Bleisire.

dEgity siemi &e atiriboér,

Impertant: § wous attribuer des aégits & votre Hevas, vous prenez
une Blemure, indépendamment de volre Anmurs, La velew dAr-
e mantre de comblen vous sddiier les dégats apris avoir pris
ur Blewsure.

Remargues Lomque watre Hérns prand der dégits, vous pouver
diviser l2 vabeur de g8pats par ['Armure g2 votre Héros, 0 anmoadir
& chiffre supérizur potr determiner repidernent e pombaes de

carles Blesiurs gue vows devrez prendre.

Exemplen Sipposons que ¥our combatter an enmemi swec une
valeur didifague de 5, Lious n'sver par blogus IAifague, aimi vous

gever attribirer 5 pointy de dégats & vour-méme sty & vor LUnirés
il

fTe N -_'P.-Zn"ﬂn-.-: une Unfé sveac Armure 5 pouie mobir les sty
FLnite es Blassae. £1 I phase ed mantenant femsings pulsque four
ies diaghts ont St afdbuey. La méme chore. o= pamerait & vobe
Ut avadt Apmure 7 Une fol que vow' aver assfgnes des dégdiy d
nn= Linif=, elle ot Bledes-par imponte [a facon dont Jes dégats sont
comparas aves FArmure o [inite,

2 vous designes ene Linile svec Ammes 4 pour rubie les degaty, =le
st Blewsge. et T reste 6ncofe un point de dégats Vous pobivez maln
tenant dedgner domtes. autre Unne pour sl = point de.dsgats
restand. Ble eit auwsy Flesde, mai le montars! rotal des dépdts est

P & rpEro per son Armure,

31 vours waver pas o 'Uniftés en Bon état fiow  weus ne voller pasfar
Blescees), ley degals dotvent eire atinbuss & vobre Heros. Jupporons
quil a toufours sem Armare g2 Prenez une carte Rlessure & B
main, s e oepE e aont rédniy 4 3. Frener ane auirs Blessura st
Ies gty sont réfduits & L Preneg une frofdgme Blessuee ot Tor
degd by o réduils & ot de oévo & [2 phase oot ferminde. 5 wole
Heepe gfait de nivead) 2, ron Armurs st de 2, done O i de
prendre degx cartey Flersure pour atsorber f=e dSpifs.

£ enfir. viour potiver sttnbuer des dégdd 3 [a fols & une Unitd a3
voire Heros Far ewempls, wouws désignez une Undfe avec Acmure 4
pouir sipbir des dégits, of efle o3t Blersde I resfe 1 paint o ddgdts
quie wous sftmbuer & votee Heros, ams vious preries uee Blesnnrs

clans walre maln af et Termind.

Les Unite avec une Résistance
¢ iy & cetie iodne ﬁ & coté de ' Armure
dune Linite, wela sgnifie quelle: posséds
une  rEtivtance physigue. longue wous
aitribey des dommages 3 une telle Unité,
ler:dégats vont dabord réduits par son
Arrreire. SF cela nécht fes dépSts subls a0
ou micirs, Unide n'sit pas Bleese. 55 oels
et parlecad an continue cormime dhabi-
hads ¢ [Linite est Blessee of les dégatr-ront
ridduits yme fiods de plus par son Armure.
Exmmpte: Cer Dardiem Galems. ont Armure 3¢ ure resstance. phie-
siquie. 5 vours leurs afmibosz 3 0w moing. de désits phynques. rien
ne s& pespe, car il smont absorbée svant quiils ne calsent des

cdgdis 5 vour fawrs attribies & ol pius de didgats, T seront Resnds

A1, per sxemple, vous avez H dagdis & anfgner au fofsl, vous pouves
assigner & aip Gandfens Colemr, s deviannent Blesiée, ot 2 paind
e dedgS restenl 4 affecier alfeurs,

Remargue: Imagines que nous faizon: face 8 ane Atfaque de 5f fer
Cadiand Godemyr sonf Jz seule Unitd en rrofre pogsescion, I et
phis aventageuy dattribuer 2 polnts de dEpdir & nofre Héron, poar
que fer 3 sulrss stvent abworbse pee ls réssfance des Solemn
Cependant,. cala n'est pas pocable. Nows devonr dabord arsigner
fes dépdts sue Umitds, 4 nows cholsduony por Corsmy, 1% absorte-
rint lex 5 podngs o déedt et deviendront: Bizasdy,

Fhase d'Attaque

Mainlenent, || et bermps d'achever l'ennemi. Youwr pouves jouer
wimporte quellss Attaquer domf e valeur tobale ed 2gale ab-rupe-
tleure 3 "Aemurs de lencernd pour b velnoe 8t gagnes de la
Renommeéz,

Rernarguer Dang cette phace, vous power dgalemant Jouer des
Attoouer & distance of de Sibpe ot les combiner aver dor Atteques
mormabes. 2 vous pouvez épalement lower une carte non-Blessore
Iabéralzrment camme Aftaque 1,
Les Capacites Speciales des Ennemis
L=s capadtes wivartes n'ont pas besoin d'8re svamine =n Sstail
pour continuer S parte. wous pouver ler comssiter lorsque les
leboms enneTnis =n qusstion wont réveles,
Les Capaciids Defenshves

Forifig — feul Altagues de ditgs

pessvent Eire uiilisfes pandant la

phee d'Attsgue & Diof=nce =t de
Siege contre des ennernds Fortifiges, [ s'agit
de s cifference endre feg Atkzoues de Siege =t
les Artaques 3 Distance. Conbre un ennernl
qui et par fortifide, | Attagquer. de- Siege
ank ke meme sfiet gue led Attagues 2 Distance, ef slies peuvent 2

meiangers enemible.

Comme vous n'aurez peobablament aucane Attamque de SlEge 2ni
débat dujer wous ne serer pasen missure oe détruire e ennarmg

Tortlfiés dans Iz premizre phase du combeat. Vous.dewsez soit parer

l=ur premiene Attngue soif subaer les degats; puis vous pasives l=rtoer

cang in phass fAfiague. Dang la phaoe dAHagie, une nimporte
cuedle artaque foncticnna contre puy (naemal. Slage-ar & Distancal,
bes fortificationy n'ond plon. deffet

Rénstance Fhysigue — La resictance

phivabgue - =0 ennemls son? résislants
aux degit phyviques. lorigque voos l=x atta-
quez, ln valeur totale. de vos Athagues e
reduite de moifie {arronds wers le bash, amud
pour les attaques de Feu on de Claze, leter
un ol aoes Irondad Cres s [l5ond unie Armure S8 2, 1 et
une résivianos phyricue. Poor e tuer svec der stisgues physicgoe,
wous urer besoln d'une Attegue de 8, Stant donnéd que la valeur
totale devos attaques ext réduite de maitia.
Cependanl, une Attague de Clace de 3 cu Attegue de Fed de 3
fonctionnera, elant donné que |s-renferces vapplique uniquemens
aux - Aftagues physlgues, Vous pouver dgalement combdner les
Attagues - par evempls tneAttagque de Feo de 2 ebun Attecge phy
shque de 2 fqui peut efre jowd avel deus el posesd lEalévale-

gque- physinque et reduibe de me

TAttague de Feo @t comptee dans Son Inddgralli,
Lex Capacités d'Attagues
Certales enmenls ont des capaciids spéel ales gqud s'appliguént danis la
phase de Parade:

Wif — 5 on ermemi et il il ek plos

difficlle & paren ‘Pour parer son
attagque; vous devez jousr wne Pardde Sgale o
dan fols (ou plus) de s valeur d'Attague.
Cela signife quiune Adlaque wve de 3 peut
st dtre blogude par une Parade de 6, solt
v pouvez ln Inisser paser et elle mflige 3

cdépdts dang 1a phass suhvants;

Brutal — Hun ennerrd et beutal, [hest
ﬁ tras dangermme. S vous ne parenes
par & parer une telle attaque elle Inflige
double c= dégati dam la prochaine phase:
Cela genlile-solt une Attague brutale de 2
peut &re bloquéer par une Parade d= 3. ot
alle pagse et Inflige & pointi de c2pits
Toxtbque - 5 un ennemi et tosiqua,
é tes Blemumes qu'itinflige ont des sffets
secondal e Cuand une Unlté ast Blessé par
un f2l enmemd, deux carfer Blesurer sond
postes aur Flinmd (et elle dott dtre fodpnde
ceur fois pour recuperer — wair fa s=chion
Soin page 125, 51 un Hérgs ex Blessd par un
enneni howgue, pour chaque carte Biessure qui e dang =y mam,
tna autre 3rte Blasurs et milte dans i3 plis de défausre, Cellesd
représenient 'efied relarde du poison
manl, maiselles se mantrersnt dans les prodsaing reundy.

elles ne fonl ten mainie-

@ Peralysant — il est sstremement den-
gorauk da ne pas bloquer Pattague

dun emnami paralyzent, LUne Unite bleue par
un tel eanamd est iImmédiatement détruite
{rebiree de l= pedie) 3 an Hemos prend wne
ol piudeuss Blesuras. e jovaur d&fagste
mmmadisternent ftouter J=x cartes non-Blex
wurey de sa maaln. Cels gnifie 1€ 44rS pas en mesre g Com-

Latlre. & moine guil aft des Unites Prétes 3 utilis=r.

Lo Invocations o Attague

T ©ovtains ennemis nlont aocmne wnlsn
|§$u".&na¢x 1 &la place i poskdent une
icone dinvocation d'dHaque. T snnemiz
niatinquent pas personnellemard, &'ln-pince
i sont capabler dinvogquer un monte pour
VEL naguet

Si v détesicer un da e annemix pendant bn phace FAtaue A
Distance =f de Siege, ignoves [odne étant donné qua Yennamit et
céip waincu. 56 cela n'est pas beocri afors su debut de-le phase de
Parade. lenneml nvoque un monsnse Heer un jaton abiatcirement
dlang & plle ennemd marron pour decouwry, o g et irsogue. Le
monstra imvogué rempiacs alers lennemi frvoguantpour les
phases de Perade of d'Abinbution’ des Degate: oo qul dgeefs gue
woud pouves soll fard sen attaque. ou falre face aux dépats qu'll
infiigs, Toutes |=1 capacités rpédales du monstre imdoqué 1'ap-
pliquent. Cue vour ayez pard-le monstre ou priz les dégats, e
monitie dispasail 2 wous cefaunez e jeton =L vowm ne mergusz pas
g palnt de Renommde, Dand la phase d'Altague, vous altagueree

e netnveny ennemi o gine.




Leregas vose reveler un inwoquatete Olrguie, wWoiat desiniar mantrer
quekaques [aton: marens aux jousurs poeur leur expliquar En parti-
culier, les prévvenic & propor die le-paralyiie, ef lmur sxphiouer la régls
du KO (@ eawie des Minotaures), powr gue 1oy noovesu foueurs
sofent comtasnis des dargers amequalsils peuvent etre eonfronfss

K.C.

Sl dours dun combat: votre Héros encilise un nomibre de Bles-

Affague Rangde 5
[4 davrait ruffir)

SOIN

e Egaf- oy fUpEmieur & ra Limmita de Main non madifiés: [iodt, 2
miTeen e wotn jeton de Mivezs), | o immédistemant arsomme
=t unus dever wous defaunier de toutes lex cartes non-fleccres de
vilre maln feomime quand vous eles paralyséh

Cardez une frace du nombes de cartes Blesure que votre Hésors
prend U coues dun combat, (I existe des cartas qui blessans un
Héron qui l=e titilice ) eellee-ci comptent aus dans un KO o =lleg

st utisdes pendant Te cormbat) Les Blesiunes défa présentent dan

Altague 4 Les Villageols (Armure 3)

rent Bjespds

Attague

Mo venon de uodr combien (et facle de prendre des Bleiures.

H n'et pas i Facile d= o'em debarrecar

L.es Cartes Blessure
Commae ddonit-précedemmeant, ler oorhes
Blessure de votre maln sont compléternent
inufiles et eller ne pervent Etre defausses
dans e droonstance:  mormnaler  Elbes
rr wotee main en handicapant
ite de mair.

MEme i woun parvensr i fes défaumner
fwoir Se Reposer). elles restent alors dans
watre deck, et vort finirez par bes giocher
de nouvesu Jow du prochaine Round

Les carter Blesures: peuvent: entrer dans wotre deck par dautres
mayrens, comime ler attagues toxioques, Awsl, o wour suez des Ble-
wares dans votre main 4 I fin du. Bound, efles sont mélangses
ErEmible aves vor ey carie. Un dedi bourre de carbes Blenure
et lenit et inefficace. Cest une bonne ralson pour débarrasser de
wotre matin de louies ces carbes Blesiure di gue c2la e poasible
par ke biads des Salps.

SE REPOSER

Les Unités Blessées
Linz Lindte 8ledes ne peut Sire adllvde ou asignss pour de nod-
wvesux dégats. Elle et totalement mutile jugu’a . ce gl

Sodgrde fou remplacte par une rouwselle en bonne santél

Obtenir des Points de Soin
Hetireui=ment, quelgues cadey et tes o Linite proourent des

poing: de Scin {Sodn X signifie que vous obtensz ¥ podrts de Sain).

Wouws pouves [ouer o5 effet nlimporte. gquand durent votre tourn,
sauf pendant um combat (Il n'est pas posdble de sofgner-une Uniné
Blesses sucours de s phass dAlrbution des Degsls afin de Uuliliser
dans la phase didtisgue du méme sombat]. Mous les jouer ecomime
vous be faltes avec les autres cartes 3 etles pewvent Btre cumtlées ou
alimentées par du mana pour provurer des effets plus pulsmins, Les
sutre: cartes e peuvent pas &tre jousss laberelement powr obtenic

des points upplémentaire: de Soin.

Luz poinks d= Soin peuvent susd #lre combings avec bes soins achetés

dans un viilage : woir In section Interaction arec les Villages page 3.

En eonsbguencd, Moo aures ung quantité de points de Solnd per
svemple, woils jouss une-carte qui procune Soin 1, activer une unite

gui procure Soln 2, et acheter 3 sobns pour 9 podnts dnfluence dan:

wotte main au debut du combat ne comptent par dans detotal.

En evpliquant celz aus [ousues, vous deveiez laer mortrer le jeton
emn=mi - Minotsare mamon. Laiter-l=c pEflechic & o= quiil implique
guand Il n'est pas pard & partle de leurs #aty de départ {Armure 2,
Limnithe = main 3},

Exemple de Combat

L= schema swdvant monire guatre fagons ' agir contre un jefon Walf
Ridere Voo dewez Etre en mesiare de comprendre caf sieemple,
sang explication detalids

Le jousur repolf 2 Aftague 4
Mlesrured dans §a main

fl& Héros - Armure 2}

[2 willage | vous aves & pobnti de Yol 2o total, Maintenant, vous

pouves les depemer,

Depenser des Foints de Soin

Four un point de guenson, vous pouver vous debarreseer dune
vt Blessuire de wotre main, Reposer-ta sur in ple des Blesures
Wiowr ne powesz guenr gue der certes Bisssure que vour meez dans
vt maim (et non calles de vntya pite.da. défausce ou de votme dack
Action].

Vo potrer Sgalement sofprer fer Unités Blescées. Pour of faire,
woud devez dépenier des points de gudrison fgale au niveau de
Fdnizé {le chiffre romain damns e code supédeur drof de incprte de

ife]. Petirez-lui une carte Blewsure et reposez-l= sur |2 plle des
Blessuras, i une Unitd 3 deux artes Blesnire posées sur elle {parce
qulelie a &8 blesds par une attaque foslque), vous devesz la gudie
e fols pour mdgr.r_r compitement Finitd,

Clest 3 vous de diédder comment dépenier lel polnts de Soin: vous
powver soigner plusicurs Blesmnes de votne maln. soigner une o

prusieurs Unites, ou diviser les boins & volire guse.

Vious pouver décider die vous reposer u liew de Jower un four
normal; surbowl guand wous aves des carbe: Blemures dans volre
maim et aucun moyen de les soignes

Chusnd wious vous reposes, voss ne pouves pes vous deplacer, =t
VOliF N poudes pas jousr & scion (telies que interagic ou som-
betr=). Vous Steiaatorsé 3 jouer dei cartes Spedales of des eff=ts
fde Sain et vous pouver. Egalement wtilizer une cose gl offre un
svantage &z An dudour (fel que les Mines & Cristeox ou les Clai-

mieres Magiques:|

CLAIRIERE MAGIQUE

En outre. vous devee vour défausser d"une carte non-Blesurs, et de
n'importe guelle gquaniie de cartes Blasgure, Mefiez-vour, e nled
pas la méme chase qua 2 1ain, les carmes vent dans votes pile da
defaume, de weill=y Benurs: s= mamifesterant & nouvesu dam =

fuituir,

Epuisement

Uni Moo et Eradel quand Bl mia plus que des carbes Blessure en
mein ear debut de oo toue. Dans un tel oas, 1) révele s mein; ol tout
t2 quilll peut falre avec i8; @t o tourd w1 de se défacser d'une
Blesmurs.

Le Clairfre Meagigue a

deux effets

HATHCAL CLADE

L

Essence de 5oin

31 vl ¢ termilner votrs toun wous pouiTe: relirer une carls e
nre de vorbre main oo de'wobre pile de defasne. Nober gues oe miest
pas un soin noemal Svous ne pouves pas Futlliser pour sotgner des
Lnitss. Cependant, alle wolls permet de chercher dane votre pu'[c e
defaune une carte Blesure | ce gui west pal posiible auvee bs Soln

morrmalk.

Cependant [l ne perd pas son toun et |'peut utibber les apsdtés de
awin ef |t capectes specales de s Uniles, man & identique d'en
Fepor normad, il ne peus pas 52 déplacer ou jouesryne action. Sl et
ALE UE ca e g puocere un avandage & s fin du toor, il peut snoore

Putiliser,

Impregne de Magie

3L wdus y Cobmmendel bolre Lo, wesls obtlendrez un |elon de mana
caré. frecer un jeton de la réseres. Vo devsz ['shilier suant L fin
o tour, dnonll disparsit

Ly Mhaf, prene= un jeton de mana naira la places Wous oflex
apprendie & guol e servent quand 13 prembsre Mult asrvera,




cenRTAL PHEES Les mines-sont fadlss A
[
e i i o utillzer 1 st vous berminez

wotre four sur onme mine;

oLy obtiendrez un cristal

de e couledr correspondante: (vert dans §e e de |2 mive ribsilée

decontrel. Methee-le deny wobee Ineentaire, Mote:z qus cela = bieu

aprés aualr annonct o fin de wotre four, donc vies ne poormes s
uitfllser b oristal durant o2 Towr<l

ous potiesr oblenir plusdes crisfau si woies resber st une, min=
plushairy. toun consdoutiie Remargues VoUs NE PouUvez pas avolr
ol de 3 crictaun de In rEme couleur dans vetse Inuentsire =n

mEame [Bmps.

REVENIR SUR UNE DECISION

Lejeu offre de nombrelses oplions aur 12 fapon de [ousr volne bous,
Ley Poueun devrmiEnt Stre autonsSs-a dhanger d'avis =t a-reprences
|ers carters ou paveenle sur les actbony, STwous indkstez Sur fa Tadt gu'un
joneur = doibde respecter tos déplacements, of de ne Penneé‘h:
aucun metour en arlere le Jew peut devenlr besucoup plui lent
ctant donns gue l=1 joueumns monsacreront beaucoup plus de lemps
& plapiiler leurs touss, [ &t beauccup plul fadle pour un joueur
d'éssayer =8 de combirer s cartes ot Je mann dewant bl sur in abie,
touer won tour changer d'avis t de le falre une nowvells foli d'une

maniere differente.

Coependant. i y & cerfaine: choses sur lesqualle s vous na pounsez pas

revenin Chagos fols gue vous divalguez une nouvele infarmation
[par sxempie. sxplorer le-pladeau, tirer une- carte, oo revel=r un
letenn enneml cache], woud ne poLnea: pas annuler cette action. ou
revienir encarviere ot modifier des achiont avant cet fvenementLa
mEme chogs Capplique pour foue acdion gul impdique un elément

altaboire [par sxemple L jet de dej

Exvempla: Vaurfousz une farte Maouvsment alimentds parun 4 de
mans provenand de fa Source pour réwsler ume frile do plates
Vows voyer qu'il v @ un village & oftéd de vour sar 13 nouvelle fale
et vous solhanter peprendre f= mana depenes pour fodver pis o

cartes Mogvemant ‘de volre main 3508 place. de sorte gue vous

Moter également gus & wiots annonoez da fin du Round, e ne
Fouel par wotre Tourn o wous n'obtlendrez ren de 1: mine; Toat
CONnme wolE ne pourres jeter une Bleonire & partic o une Clainere
Magigue.

SOUVED utiifesr un e e mana aifierent pour vl alder & recriner
uae Unite. du willage. Cepandant, wous ne pouwres par ann
action précddende, pulsgue vous avez réa8ld e nouvelle

hon,

Bt revanche, fmagines que wous aves uflitsd un eana pour alfer vers
der Dingoer Maraondeor, vows les défier on combat, puly vous réah-
2z que Mour aver basein de manz peur fa combat. Vous pouvez
modifier [& combirsisoe de.carkey &f conacit@n qus SO Aver ofiliss
pour accéder d 13 case ou mime de déclder de falre qualque dhose
d= tofalement different. puingque roos naver par révels de nan

vallesinfarmationr,

VI. COMMENCONS DES MAINTENANT

Malntenant el |oeeurs dolvent an savol asez pour commendes la

partie. lly 1muent comment jousr leurs tours, ef vaverd commer agir

aved lés diles de la partle sevéide du plateau, s peuvent cholsir ure
Tnctique et commencez & jouer le premier tour lls n'ont pas beacin

de eennallre daventage'de regles pour 2 moment.

Tacliques

Lz fovedrs chaisdziant leurs tactiques dand Poadre déterming par bas
tetan Oindra du Round qui ont éré trigs au harand lorsda lz mise en
pince,

L jowaur dont t= pion est 18 desnfer chobil an premien, (Dang besd
tours suteants, e jouesr avee 8 plus bacie Renommée choid en pre-
mier, Jes lztons Ordre du Bound sont upilices: unicarament pour

deparinger les egabites.

Lt joueurs cholslsant les Tactiques-aprés |2 mise an place. lorsque

tputes I=i mformabion: pertinentes’ ant ete rewvslees - [25 Lniles
disponibies ot &8 revéléer, s monires sur be plateau  sont
connue, |= des de mana de la douwros oot &e |eta, st chsoun des

Toleurs comnait e contenii de @ main de départ.

WMaintenant, les jousurs dotvent prendre le tlemps de Jire las cartes
Tactiques. 3 14 plipart devtre slles oot un @fet ou une capacité, st
chaque [cuswr woudra en cholsie une qui conviéent le mieix & &
stumtion. En regie genarale, plu: haut et = numern de ln carte, plos
wrated 2ot evanlage guells produce (mal o2 |ousur fouena won tour
tardhvemeant dsns l= Round).

Cartaing de-por effats Sappliquant immédiztemant fors de |2 prise
de e corte: Jeiten o= gl sxt mdlicue-sur e carte,. Une fois Pocdre
des Jounars détesming, vous posver retoumer la carte face

cachés de manisre & ce que |= fete ne vous déconcentre pas

Certalns peuvent Stre ulilsd-une fols par Piound : gardea les
cartes de ce genre face visible devant vows. Une dois gue vom
avez utilisé 53 espaots, retournaz 4a face cachée pour marguer

oquielle s &te utili

Cartafne dentre st domnent un avantsge permanent (3 chaqua
tour). Gander-les fece uinible devant vowm pendent foud e

Rotind,

Lne fois que tous ke joussurs ont lzun cartes Tectigques, réarganiez
les jetont Chrdre'ciy Round selon ley chiffres des cartes Tactiques,
avec b= plur pefil nombre ausdemu, Cest 'ordre du jew pendsni
toat ce Rownd,

Jonuer

Lz fousur avec e letion Crdre du Round b plus haut peut comimer-
cer son foue. Pendant l=r premben bourn, fou b= jousur: - doiven
survellter atténtivement ce que le jougur actlf it podr fasiuer

auiils caomprennent les regles.,

Chague foli gue voul réwdlez une nouvelle hille Plabess,
conivlter la chapitrs VI, Réviler des Newvellas Toiler, [y a une
dasripnan phas détaillée des noyweaux shes de cette fuile, et dgale-

ment de nowvelles regles gul poumaient s= rappori=r A oes siies,

Quand quelque cheswe devtraordinaire e prodult. consulter le
chapitrs VIIL Autres Eednementy Impo rtants (pages 17).
Ce shraations Incluent:

Chuand un joueur freanchi un nouss=su mniveaw.
Cinand fa Bound e temming,

Quand quelqu'un decide gue et Je bon moment pour atisgue=r
um Auteg joueur (7 vaus le parmettez),

Quand le ville st révélée, chague lousir jous son demier foun
et I partie et termingés, Saivre (& inrtructions du ri"_upi!-'u (1
La Fin de Parife {pags 18).

(-: BONNE CHANCE, ET AMUSEZ-VOUS BIEN :-

VIl. REVELER DES NOUVELLES

TUILES

REVELER UNE FORTERESSE (TUILE 3)

Reiherches ef linez [a carte
Dascription Forteresss.

Dand une caze Forleress
et réwlée. placezy un
mebon enn=mi gris- face
cachéa, 5 un |ougdr se
deplacs ‘wery une case
adiacente 4-la Fortarssse
penddnt un Round de Jour, révelea 2 jeton. | reste face uiilble,

mEme |a Mot S0l jeton wesdt pas reesle svant que la Muil arrive,
11 reste faoe caché pendant 1oute 1a Mult & moln: gue gquelgu'un’se
déphes mr = case ef prendre d'asmot la forterems.

Lee fartenn girls représente |z parnison de.la forteresie. Contralrement
Bl et erranty, la garnison se trowee juthe derviere b mun de
la forteresse. || s Nmite pas e déplacemants vers ler cases
echisgentss. ot wous ne pouver pat k=3 athaquer d'uns ease aciacenie,
Pour les combattes, vour devez vous déplacer sur 1a case of prendre
d rasaut |a foiteresse

Prendre d'Assaut
Lorstpie vous entraz dans une case-avec un slte fortifd (une forta
urie laur de mage, ow une villel o d'un deplecement, vour
endra.d'asmut 1z ste {(dans notre can, b5 forferesse): Votra
mousemeEn| s termins immedistement, & vouy dever combaiies
les défenteurs, Cela sienlle quevous ne pouves pas pasier o lravers

les sites furkifiss inveincus, sans inferrompre soire deplacement.

Contrairement aus vichaives sur des ennemis errants, prendre o'as-
saut un sile fordie et g2 perpy pouthement par b= hatelants des

anvirens chaque assaut veus donne -Ten Réputaticn.

Ensuite, = combat s'engege. 8 vous srivez & veinore 'snneme non
sputement vous obtaner de 1s Renammes pour | sl vainc, mads
ol mvez ausd conguly |2 forterense of e devenes tof nouvedu
propeiémire. Posez on de vos jetont Bouchier ir celle-d’ pour mar
que=r gue vous sfes oshel qui = conguis cetfe forferesse, A padir d=

maintenaTt: vous pouves profiter des avantaped de dette forferesie.

5i wour ne parvanez pas-a8 veinome |erinemi; volre asad & echode.
Your revener danc lacace Jfod wour Shec venu pour arrer B |y
lortersie. Voul poursez tenter un nouvel assaut |8 tour wleant
Irmails o alfez obtenir de nowveass -1 ea REputatian).

mis fortifies

s dans une forteresse son? fortlflé comme s'ls avalend 1e
symibole “orbfie® ar lewr jefon Lei Attagues 5 Diofsnce ne
pewvent pas ofpler <ot ennemis peradant la phase d'Attquas &
Disance =i de Siege, Pour l= yaincme, vous devesr it utiljser ani-
duiement des Attaques de Slge. solt attendrs fuiqu'a’ls phase dAL-
Yamue [den
paut &tre wtilfses contre e,y compris les Attaques & Distancal,

phere d'Altague, n'imporde guelle fype d Alagus

i " ennemiz defendan] un site forihis posiede des e capacle
Fortiflé I rur son Jeton, flest doublement fortifid ¢ e Attaques de
Sicge ne pruvent pan eire uhilizes: condre el su cours de ln phease
dAttagques i Citance ot deSikge,

Assaul gt Enneimnis Errants

Prencire o A it partle & un déplocernent. 5ile déplacement 5o
fradulsant parung poie dasiaut remplit e conditions de proveda-
fion o ennemin srmnts [Cest & dive quand & Infoir 2 esce d oo voos
cEmarrer Maaut et celie du ate gue vouws allez prendre d'amaut
sont adiacentes & ce manstre), les ennemis provogués 5o joindrent
-1 bataille, et wous devrsz batalller eantre auw et bes enmemis en
gamitan sn mEme temps. Les ennemit provoquer ne gagnent pas

Favantags d'dtre fortifid par le die que vous prénez d'2maut st




fortaresia,

Il #st recommsnde de defi=r b veinoe lex ennemis dechaings =n
premizr gt de reporter vofra assaut 3 un four ultéeieun ou, dase
denlacer d= fagon & ne pat = profeoquen. 5ivoos vor vouler 'ossr,
wous pouvez exayer de combaline les dels en méme temps : volr
|& section Réesler des Buine: de o= chapifre (page 18), pour savoir
comment combativs plusieurs ennemis & 1a fois,

Conlrdler une forleresse
Sl wous aver conouis une Torferesse, posez voire jeton Bouclier sur

sile Moy forteresser vour dommeront deus aventesges:

Primo wiosis pourmes y reawfer des Lnisés avec liedne forteresse I i

grece & linteraction, comme dans un village, Vouz ne pourres pai

recruter &'Unité danc e méme foor o Uous aves conagus 18 forte-

resse pRizgua Iamaur de |- forteresce a wtilise votre aron dix four,

Secondo vor forteremes vous fourminont dumebarisk 8 vous mettez
fin & vabre four dans une fortesse an vofre potesion ou s une
case atdfarende, walre limits d= miain s temposairement sugmen-
tée de | pour dhague Tortesgsie que vous condedlez. Cela vouws per-
metirs de plocher plus de carfes 4 s fin de wvotre foun Par ssemple,
o voars posséder trols forteresses mimporte ol <ur le plateau, woire
Lirmite de= Main =5t sugrmentes d=
vistre Jeton da Miveau (] vous finlsez votre ftour dans o & coté de

3 par rapport & celle imprimee

Funs o= wos forleress. |

Frendre d'Assaul une Forleresse Ennemie
Loy jousrs peuvent prendre Fasaut B Torerssms déjd conmpiisas.
5i le propriétaire est dars 5a forferesie, cela seva consldénd comme

_REVE}LER UNE TOUR DE MAGE (TUILE 4)

Recherchez of ligez |2 carte

Deseriphian Toor de Mage.

Les tours de mage ieutres
e compartent de a meme
Friamisre que les forteresed
nevtres, sauf au'il ¥ 2 un
mEton | ennemd  wiplel en

gamisan au i dun jeton
e jeton were réudd lorsque

guebguun cepprochera & cotd pendant ke four mais restera cache la

griz. Comime posr 15 fortaresss.

Muit. suf st un joueur ba prend dassmt,

Les eigles pour prendre 3 assaul uns tour de mage sonl les mmes
gue cebles pour prendre o assaut one forteresse, v compris be fait
gue les delenseurs sont forifiees et que wous obtensz -1 en Rapute-
Hian. Moter que In tour de mage que vous venes de revéler et dang
un désert = pandant le Joun woud aurez besoin de 5 paints da Mou-
verrant pour 2 prendre o assaut,

Olfre: des Sorts
Lorigpee woos réwdlez I

miagd, vour dever ausi préparer loffre des
Sopts 2 refourney i fods premaerer carfes =n

premidre four de

haut du dedk Sort et posaz- les en colofine
dessns,

Bemargue; Dans ley partles auvanten Foffes
e Sty esf revelas =n dedeit de parbie, mars
au couts de fa premibce partle. el pedfs
mable de feo faie de ostie facon afin que les

foueurs atent imolng: de caried & examiner lors
de o mijie en plece =f cele viour cwilere de
refprralrg & des queed o fnutiles - talles gue
Mquels sont o5 cartes =f comment puirie les

acguestly !
Tours de Mage Condquises

Lo a0 susr. conguit une tour de mage, poaer votre jeton
Boadier sur elle. Contmirerment aux fortermsses oeln ne-signifie pas
gue la bour et le vStre, cefa rappells & towt le imonds gus et vous
gul awaz brisé I vésimance de @ gamizon. Camma résompense
PoUr AUCHT CoMGL - une toar e mage, wool gagnes on Sort de

I'offre der Sorts @ k fin de vatne tour,

Lne dods une tour congulie 25 mages font pedli 3 Cooperer avec
mimporte g ¢ nlimporte qusl jouer peut infersgir avec une tour
conguize, peu importe gui s conguie,

Recruter
{1 &st possible d'y tecruter der Lindtés aves Tiodme tour de mage ‘ i

sulvant les raptes habituelle: da recrutemment d°Linita,

Acheter des Sorts

D plus, wous pouver y acheter des Sorts. Wous pouver acheter
n'impeorte guel sort dans Nofire det Sorte Vows devez payer 7 polnte
e conleur que b Soit que
wouE woubes schaten Il n'elt pad fadle d'sdheter des sools | Rappe-
|ez=woars, your pospeer utilizer urdguement uny mann - de s Sourcoe,
dose il Taut solt péndear 7 polnts dnfuence sans ulilleer de mana,

d'Infiuence, ‘= aurd un rhana de la

st froaver un moyen dubiliser phie de mana durand waire foor

Frenex be Sort cholil et poserde sur le dessus - de wotre deck Acticn,
Airii le Sort viendra dans wetre main bisntad {probeblement a = fin

de votre bour) &t wol: pourrez Futllisee plus-tard dans 1e Round:

Réusier alorr une aotre carte du dessurdu deckt des Sorts; il wadons
trole Sorts dass V'nfire des Sorts, Le nounvagu Sart réwdla ast foulours

)l"

(&2

olece a 8 podbion ba phus haute de ls colonne de Pofire § svant de
Fajouter. wout dewer d8placer et autres sdrks vers le bas poor com:
tiar Iécart ciecelul quie vous avel pri,

Gagier un Sort en Récompenst

Comme flimports qutlie aatre récompenss de combat. vous chal-
ez wotre Sort & fa fin de veotre toun | daglt daceiléver le dévoule
ment du jeu | weur poeez prendre votre ternps poor-fire les Sorte
de lofiee et prendre. volre dédsdgon, tandis qus £autres jousun
louent feir tour,

Up Sort gagne en tant que récompense el posd sur le dese de
sl deck Achion, comme 1 vens Pavies scheté au cour o uns inte-
raction (vl que Vous ne payez pay dinfluence-ou de mans pourfa
fairek. Une fois que wous sver chois, reconstriuez Paffre, of déplncer

\zi carter restantes vers le bad sl beigin.

Vioue récdamer vai récompenias svant de tirer de nouveller cartas,
de sorie que fe noivesu Sort sera probablement placha aussitds.
Lancer des Sorts

Les Sorts sont:des cartes ks policantes, Toutefol: méme leur effet
de baze necessite d'ubiliser du mans. Pour lercsr son =ffet be ohe
praszant. vous aures besodn de deas manas | Tun paur 13 coulew du
Sort, = un 'noir. Cela dgnifie gue Feffet 1= pho puisant don Sort n=
paut dre lancd que fa Mult pulsgu®un mana nolr ne peut Bt utllld
pendant e Jour, Meme sinn, oo nest pas dedle, car 2 yous wlilisez
m dé de mara nofr de la Source. vons devrez fosendr un putra

mera & partir-de vor propess réveruec

Méme a1 carfes de Sorty les plu plussnn'r' cependant. peuwent Stra
Jouges latéralement pour procs

flaence. dttaque ou de Parsdr.

=r | point de Mouvement.

Ennemis viclets

Pour prendre Jessaul une four
deminge: vous dever vaincreun
annem viclel. Les eniesmis vio-
lebs sont pour la plipart des
groupss de mags ef de golems.
Les mager ont somsent récour
aww Aftagues de Peu ow de
Gilnge, ot les mages =t ez goiems
sont bous Ceux sesstants- &
certaine dlEmends-
tour de mage et pévélde pour la
premigne manires

qaelgues

Husmd  une

ictans
joueurs et expliquez feur com:
ment L P
mélangez-las et placezen un

wviolst aux

Fonctienme

face cnché en fant que gormdson de cette tour demage.
nleurs diAtlague
I ennemis qus vous aver rencantrss fuagqa’a présend ant utifi-
e das Attacues physiquers ichiffre d'attaque est indicue sur une
iotne de poing gris). Maint=nant, vous ferez face & de: Alfague: de
Feu gt de Glace
M Cette icore signifie que o sbes fare @ une Aftagqua da
Feu, Elle foncticnne cemmea ne Attsque nonmale. suf
uis;
= g seul type de Parede qui =5t totelement efflcace-contre 1ine
Attague de Feu et une Parade de Clace, H veds utlier des
Fayades narmales {y compriv las eartes jouges latérslement], nu
des Faradles de Few elled e saront pac sflicsces of lear valeur
totale sora réduite de mocitié (aerondf vers k2 bod),

une abtagque confre [ul [ucin Cambat Jedeor contre tousur page T

5 le propridtaire de |3 forteresze et absent, plochez au hasand wn
pelon errmmd grin quand voul prenez d mssut fe forberesse, | dagit
i 5a gamnisan at wous le combattrez de | méme fagon queforgque
wran prenez oasssut une-forleress-neutre (il g3t forkifig) S5 v
arver & de valncre, vous obtiendrez dee cet enneml sedernant -1a
moise de se=s points de Renommes (arond su supsrisec|, mals la
Tortanesa-est’ désormais wiire 1 retirez Ta feton: Edudier de lautre
poueur st remplacer-le par Pun des valnes 51 vous ne reussines pas;
difausiez {2 [eton ennemi et un nowvel enmend s 1era plochd 2u
hagard pour defendre |a fortereme o prodhsine fois gu'slle jera
prise o' asmaut: Retonarnes sur | case d'oll voos aver laned Tasaut

Toule fentative d'sszaut dune forleres:s dun subre joueur (0 son
propriataine a5t présent by non} provogee Sgalemient i pertadil

paint de R2puteation

*  Siwous amigriez et cegaly cees par une Aftague d= Feu 8 e
Unite, cela fornciionns de | meme manieres sauf guiune Linkts
aver wne resistanos Phygsique n'en rellie aucun aveniage. Conte
une Artagque de Few. seules les Uinités aver une rériganos an Feu
a sont resisbantes dresistance au Feu contre les Aftagues ds
Feis fomctiomins ekactement domme b sfastance Phiigs conkne
Iz artagues Fiweshoues),

Les Aftaques de Glace fonctionnent comme des Attaques

e Feu, sauf que seubas-les Parades de Feu sont totalement

=fficaces contre efler (hec autres sant rédhates de moitid), et
seule lo résistance &l Glnce Q fappligue hors de latimbution des
ciegils & une Uinits

fappeles-vous Le metlleur moyen de confrer une stiagus clemen-
raire et de jouer lec Farades de Félément cpposs, ou {5 vous nela
parez pagh d'awolr des Unites rédstanies su mame Sément.

Everppde: Imzpines gue nos soemmeas conironlés 3 wne Allague de
Giace 5 Pour-la Raren nous poovons ouer irn fotel oe Parade ols
Feu 5, ou foute aufre combimason de Perade 'O fnormrale ou
Gizce), Nous pawvons également combiner Tes Farade de Faou
aulre J par exeme: o nowl (ovons Perads de Feu 8, pul Parade 4
(i comprs ks onfes fouder atdralemeant). Las Papades autre que Feu
sont recurtes de mofie, 2 dans poire cas, o= gl st furde srver.

5 voure na iz bloques par e que nobr voulans asrignen les déedtea
uoe Ut [ maifleur moyen st dutiirer wne Linghd aviec unse rifi-
rance i la Glace 5 etk 2 no meine e Armare de 3oefle v pbror-
ber tous les depals (3 degdis seroni abscobey par s résifancs, puwis
le reste Blamera Flinitd) ;& o elle & wne Armune de-5 o plus alle
nesera meme pas Bleande par lattaguel

Resistances Ennemies

Vions Svez dij3 rencontré une réstrance Phydgue s un-enneml.
Salstenant. rnous rencondrcns des ennemis qul sont rddlitante: ad
Fein, 3 1o Glace, oy méme plusleurs bypes d'Aftagque,

u
QO
= sannent de la

migre 2 la waleur total= de
Attaquer dont I'Unlé est ridstante est &

cnaver par deus, arrondi vers le bay Par

axemple, poar vaincre la Golem de Glace

montre id, pne Attaoue de Fau-d serail aiffi-

sards = soi. Mas 8 voos ahilises dag A.'!mqllei Fh-rrslmer el de
Glace, Il faudrs un total diaktagee d'su molns 3 pour B valnoe.

Touter lar rérickances fome-
mame ma

footes =

Résistance aux Eifels Spécioux
1oy enneimds réststants & un ement ont un avantape de plus 1 lls
sont inseniibles au effels spdaux de combat de cethe coudeur

Chnique fode qu'une carte muge (ou wne capacde dlinite payes par
un mana rouge) agit fur unennemil. les enmemts svec une rédtance
e Feu ne peuvent pas Eireciblés par oot effel
carle roupe {ou Un fexde rouge sur une Unlig} appligue un effet
tous besennemid®, =z ennemid résstants ai Fen mesont pas affecés.

--Chague fou quune

Mime chose ponr las cartes bleder fou les capadnded Lnkd paypées

enner un mang bleuf =t =5 2nnesmin s une reidence & k= Glace,

Cela vaut pour le=v =ffets speciaux de combat sexlement, pas pour

bas Attagues, Motez 1a différence &

= Attague & &t une Attague physigue, mime i elle et sur und
carte rOLge, af elle &t =fficace contre leg snnemis récdsant s Fu

= Abtague de Feu 4 est une Attague de:Fau. ron efflcac 8 et reduize
cle maitie larmu'=lls =5t wilises montre e ennemis redstants au Feu
= "Détruliez k5 dible ennemse” ou “tous as ennemb obliennent
Armure 1% sont der effets ipeciane, 'Hs snnt nur une enrte Action
Fouge O une caite Sort rouwge, B naffectent pas du fout ler

e resirants sy Fal.

N
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'REVELER UN MONASTERE (TUILE 5)

T . Richierches ef Hez |s carte
Seerrrs . L Description Monasiere.

Wimporte: quel  joweur
peut y recruter dex Unibes
avaclizéne morastre fy
et o'y toignen, A b=t Fgand,

B i

U monetEne ost un pro

" eoenme un vitlage smdior:

S'entramer

Quand un monzshane ast révélé. wo i plochiez immeadistement ine
cartedi deck Ackion Avandbe et vols |z posez dans Poffreder Linité
(et non dans Loffre des Actizng Awmnodes),. Elle symbolise be saoir

det rroinss =} elle peulstre apprae dans n'snporle quel monade=re.

Vot pouves apprendre Time de ces ddtions Avanoies par une infe-
raclion ¢ le cout est de & points ' Influsees; 40 vouys lachetez,
posaz-la pur = derars de votre dedk Adhion [val (s piocheser pro-
bablerment & la fin de volre four),

Viuitz pouver scheter plasicurs Acfons Avancées de oette Fagonen
ur sl toun pour sutant qu'il y eneit plusieurs de disponible {dans
iecas on pluseurs manastene: sont presents l= plateau) = qus

WL pouves gegrar sulilsamement d'Infieence pour ler payer

Les Actions Avancees de l'offre der Uinités ne sont pas remiplacees
avant le debut du prochaln Round,

Sl rere des Actions Awsncésr danc |'sffre des Unitéc a la fin du
Bownid, elles sont defauistes en dessous du deck Adtion Avantée,
puil une nouwelle rarke Action Avancee e ajoutée. A |'ofire. des
Unidtds pour chague manastine présent sur
onk &k incendi

Briiler um Monastére

Pendand que wous &t

fe platesu (sauf ceun qul

dans ur monastere, wous poneer décider
d'esayer o'y mstoe e few enfant gu'Action du tour (3l wous ravez
parencore jous volre action du tour 3 et urtout pas oprks avesir
|n:=rsau' dans ls monsdere). Pour o= fakre, snnoncer wotre tertafive,

Vous obtiendres immidiaferment -3 en Réputation:

11 y & touleurs gquelqu'un prét & déferdre e monasire : plochez au
hnzard un jzton ennemi wiolst of combatier-iz. Vor Unités ne vous
shtleront pas dans = comibal, @l jentent gue ce que vous faite
£t fres mads vouis e powmes m bes acthier ni stlliser iurs capa
cltés, ri Jeur assigner ces déglts,

3¥ vodi papnes becommbat, wois gagnes un Artefact £ |3 fin de vistre
torar {woir ci-aprss), et b monasters a5t reduil en cendras, Marguer
l5 case-avecun de vos jetons Bouclier. A partlr de mainsenant. it s
plus de fonction, comme il Vagicoeit d'ure case vide (Voo ne reti-
rez pras [Action dvancde ajoutée & Toffre des: Unitds par ca meonas-
tere, car elle peyt encore Stre 2pprise =illeurs, mas vous n'ajoulerez
pas una nowvelle Adfion Avancée pour &8 monastine au dabat du
Roaindd suiwant.]

§iwour chetez, fen ne se pasie, ot segtemnant ia poddtion die votes
leton Répulahion (= peut-=Sire guelquey cartes Flessunes dans wodne

main) vous rappelleront oo que wals meer tente de Fire.

Gagner un Artefact
Cagner un Artafact se passe toujours & b3 fin de votre four toulours
dans le but de ne pas rlentir le e

Pocher dewx cartes o deck Arkefrcks, et reéganderd{er, Choisises
Fume d'el e &t porer-la sr le deqous de votre deck Action, Remettez
Patrire carte Artefoct en dessous du deck Artefacts

51 Jarmals vous gegnl=r plus dun Astefact pendant votre tour, plo-

7 mtant . de-cortes du dede Artefact, phis une carte.. Remettez
celles que vols sophalter gapnar wr la dessus de wolré dede dans
nimporte quel.ardre., o refoumer celle qui rerhe en dessaur du dede

Artafact,
Utiliser des Artefacts
Les Artefacts fraichement scquis sont mis sur [e dessur de wobrs dack,

Ies any=z dans wofre main trés 15t 10y 8" plosienrs
ser e Artefacts |

L= partie supérisure de (Ar=fac
déerir 'effes de base, Jouez-le
commie wous le feres pour
nimparte quelia atrire carte. A 1a
fim e witre tour, defauner-le aves
lesautres cartes joudes pendant le
toun

Chu bien. wous pouver fécides

dirmeoquer |2 capacife uitime de=

I'artafact an Jooznt Peffet de 5

partle Inférlevre, Conrdquence

l'Artefact sera détriil et mtind du 2o apres utlllstion

= hiBEme un puirsant Artefac peut Stra Jowd lateralement en tant
gue Mouvement L Influence 1, ou Attague cu Parede f, puts il
et cefaussd normalement 3 ka fin dutour

Etendards

Loy Etendards: sont des types speclaus dAriefacts, Leor capaclte
ultime fondiomme ce la' mEme maniere 2 pous pooves In peticer dhi

feu pour extouler Paffet dierits

ia partis supenieure fonchionne diffe-
remment. Elle ne falt ren par
ell=-meme. mais vour pouver affecter
PEtendard 4 une Uinité, L'LinftE recoit
alon les bomn oo les effefs indiques
suf TEtendard. 'Cermines capacltés
defenderd ne pewvent S oliliees
quiung seule foispar Aound @ retour
neg-des face cadhee quand e Tond
ptifsees, Retoumez-tet face viidbie a0
cebut du Kound sulvant,

Ceand un Blenderd ext confiee d une Unité, ell= rese anipnée
s In fin duy Rownd, A la fin che Rosnd, vours pouvez décider soit
de gorder |'Ebendard sur I'Umile pour le Bound suivant, soit vous
potver |3 mélanger dane wotre deck Adion. 51 voir renvbyez une
Unité ou 11 efle e détruite, posex PAr=fect: dans ucive pile de
cffausse, Nous pouver 'utiliser & nownean 3 eous Ir plocher fle plus

sowient dans un Round witerear).

Chicpue Unité ne peut contenirau’en soul Blendaed. ¥ vous souhaé-
fez sttribuer un Hendard = une Unile qul en s deia one, detaussex
FEtendard qu'elle détient e remplacez-le par celal que vous soubiai-
tex attribuer

Rernargue: a1l et confies a une Unite. wour ne pawvez pas ubiliezr
i3 capacite ultime de |'Afsfz.

REVELER UNE TANIERE DE MONSTRE (TUILE 6)

Racharchen gt llisz la carte
Tariers de

Diicripitom
Manstne,

II' Tegit & premier wbe
d'aveniure que nous  Fem-
conirens. Contrairsment

s - @#nnemls Ervants ou

mux wtey SorckilEs  [forfe-
remey o foun de mage]. Ies jousurs peavent gnoeer oo

mentun Ste d'avepture, meéme 1k sont sirle case. Tant que veus
r'aves par annomcs que Vo endrer dans l= tanigre du monsdre,

Wnur pouwvez eonddéres la case comma o alle était vida,

Vous pouvez donc annoreer que vour. entrer dacs la faniens d'un
monstre prur wotne sction dutour (6 vous n'aves paidéla jeus une

REVELER UN DONJON

autre achion : vomme cambaltra un ennemit srant). Ce faiant. plo-

ched un jeton sanemi mamon pois combatt

51 waus pagnez, marques la case aves un jeton Boucdlier pour rappe-
ler que cewt vorm gui avez. redling cetle aventure. La femeere dun
monstre et conqube et dila Wapporte aucun auti effat pour ta
reste de [n partie. En recompense. veus obtenes au hasand detx onis-
taun (comvme pour towte récompenss, vous la rédamar an fin da
feary. Jeter detax: foiy un des des 'de msna en supplEment (pas un de
et actifs dans §3 Fourded, pour déooubrr Ce que wous awes gagnd.
§1 vous ebiensz un mara O vous pouvss chorer la couleur g bae
fméme de Musth, 5 vonie obtenez un mana Mo vout cbténez £1

de Renoimemes ab fieu d'un cristal pour ce jef.

9 wonis naver pas valnou Nernemi. vour metez sur 5 case. Petour-
n=r e jebon snnemi invamoa face wnihl= I ne doit pet stre confon-

(TUILE 7)

fecharches et liserls carte

Descriptian oo Donion,

e A 1|"°’.'It'§1"

T i ek e T e
e et ai o Alscun Jeton enneml Wy

est ploce (powr Mnstant).
Ced il un autre ste
d'aventure. semblable 3 1a
faniere de MoOsre, vous
" pouver-  igRorer ©n
urt dion]ens méns sl vous Btes sur fa @de Vol pouves y descendre

en fent qu'schion de volrs foun

Lorsgee wois descendez dans un-donjen. plocher au hasard: tn

{etoh ennes marren & combatice.

Tependont, il y o deoe conditions pour o combat:

* Nou dever = combatire seul, puisque touter ey Uil qus
ol contreler refuse d entrer dans le donjon ovec vous: Elfes
sttendant dehoss, Vo ne powvez m ufffiser leur: capacisr

rd leurs asrpnar das dégars peur o2 eombat,

[hers'un donjon. les régles de Muit o
& i dignifie
whilisar de mana or mals wour pouves ctllerle mana noir podr
Jeter des Sorty s effet: puttsants (Lisez maintenant las réglas
e le Muit pour four o vour aves révels cetle lule svant L= fin

dul peermier Jour)

sppliguent, meme | ¢ =git

d'un reund de Joir O (R \ROLIS T [ROLAGT s

50 wous svez vaincd ennemi. margquez b= donjon awec wn jebon
Ecoclier pour rappeler que et vous quil aves réaliss orthe sven-
lure. A la fin da volre o, reclame: volve reoompenie, Jeter un o2
de mana. §i un masa o ou noieest - firds Engner un ot 5 une ot

o aued les ennemic erants 2ol (meonstres ermnls ou Unitd en
garmisan qui onkefe reveiser), mai siouous preferer. s pouaes
i retourner fage cachée, 51 vous Je fattes. alors n'lmiporte qul peut
ragander le j=fon & toit moment.

Fappele-voiis une tanlére de monitre, alnil que tous kes autnes
aftas davenbure que nons mentionnerons, pariagent une régle com-
TTTENEE MOUS ROUVEE |55 IENGTER. OU wous pounag s wous e sahstter
oit traven=r leur caie, soft metire fin A votre boor st et case
sam oombattre, méme Oy a un iston enreml invalnd desus.

A noter Epalement Vour gagner deola Récdafion quand voas
lminez des ennemis enanty. Vous perdez de ks Bbputation quand
woug prenez d'ausut des sites forbifies. Eb vous ne gegnez nine
pardez da Réputation: lorsctie waur conguérez un site d'avemture 1
Lo habitanty ne ven sourient par.

eouleur =it e, gapner uncArteiact. (Woir la sschion Gagner un Sork
en Récompense page 14 et Gagner iin Artefact § deux sectiony que

wow dever dejs connaitve)

51 wous fchouez. rien nesepase, DEfaussez le jeton ennemi, La pro
chaine foir que quelgulun entre dans e donjon, un nouve| ennemi

a enmbattre sira ploché pour g8 fouaun

Donjons Conauis
SEme o un denjon et marges d'vn jeton Boudher G a e oot
eplare et pilla par un jouedr], | pent &tre exploré & nouvesu fpar
e mErmes fowsur ou un e, 51 o = feiley, vom combaktes wny
ennernl meseon Bré au hasard: dans: les mgmes conditions de
coambak, maiis rons ne marquerss pac | danjon & vourne gagnerez
pas o rfcompenia, veur gagnersz caulemend de |3 Hapommée

Praur aunic saines e montes, comme d'hebitucs,




)

Redherchies et lsezls carte
ATICIEST I e iy

._ s i fes Ruines sort o aotre

Biescription Ruine.

type de site d'aventure ou
vous pouvez wwour dépla-
cer wr laocee el chodsic

it dignorer de site, soif

d'y entren Mais sttenlion,
les Mulnes peuvent contendr.. ch bian... n'importa quol, y compels
les aventures s plus diffidles que l'on peut trouwver dans le pays,

Loricpee woos lex reuslez, plizez-y un jeton jaune mines. it =
Jour, placez e jeton face wisbe o o est |a Mult, placez-le face
taché. Lin |eton face cachfe niest pas révdlé ovant e dsbur dun

roumnd Jour, o jusgu'a e gue guelgu’un = déplace s s case,
Lies Ragines contiennent deux types. différents Toveniums 3

Autel Antigue
Vious dicouvrer un anclen autel d'une diew asblid,
Dizns ce cas, be peton represents droi menas d'uns
conleur pamicuitine, Vout podviez adfver fautel en
payand trods manEr de bs: coulstic 3§ wows 1= faiken
vl gagnez 7 points de Benomimés immiédiatemant,
defausrez be feton ruines «f marguez-1a cae avec un [éton Bouclher
pour rappeler que st vous gquil guves realisf cetle sventure, 5 vous
NE poUVRT pas-ou ne Youler pas payer les mots manas, fen ne se

parE.

Ennemis Avec Trésor

=8

Il peut ¥ awoir un- résor secret bien:gardé et cacheé
dans bes ruines. Dans o2 2o, 18 jeton ruines représente

sk jEtans ennemis £F une reoompense.
et Jet et

Lorigus vous enfrez dans une tells mlne || faul plo-
cher les-ermemis repefsentds et lay cornbattre. Si vous ne parverez
per & valncre e ennemis, f=n ne = pane, e ermemds resheni
irvaiinos sur' I3 cass feous pousaz les garder face widble. mals
gardez le-jefon minss aumoin patiell=ment i desorte guile
re solent pas confondus avec des ennembs erants ou des garnbions).
L= enmernis waincus e sant pes remplaces,

Celutqul a vainci le dernier enneml retive &= jeton ndinesef margue
l& zave avec wn pebon Bouckern A la fin de son Yourn il reclame la
rECOMpEnse FeprEarTie,

Mote: Ler annemis Chrguer =t Draconiers renconires dans les nusree

ront pas de valeur de rép  somtvEnCis

Recompenses

L rloompenses peuvent inclure @

8 Ung carte Arpefact 1 un wran trécor D Vous oneer
pagnar un Artafact feodrla secion Révdler un Monashéne (Tis
5) pag= 151

Une earte Sort 1.0un grimaire de magie éfalc caché dang les
ruiness, Yoo gagner un Soct de b mémes manisre oue vou l=
falte o de la congudne dune Tour de Mage (voir la seotion
Rzveler une Tour de Mage (Tuils

Une Adtion Avanofe | le: ennemis wainous gardeient un
autheniigus savoir secret dans oes ruines, Brendrs uns Achion
Avancéds de 'nifre des Actioni Avancées (pas une de 'offre des
Linités dun moniasers) puis reconstituer Tofire [deplacez le

artes wers la-bas puis aloutez-en une nouvelic enhaut)

Un Ersemble de quatre crlctauy @ un trésor magigue | Vous
gagner un oistal de chaques coulaur de base danswotre

Irtwendaire,

Unie Unird ; wous nver secoury des prisonmiers et dls ssront
heursux e vows rejoindre, Vows pouirez recrater nlimpocte
ipeelle Linite de |'offre. sann payer son coiit
Yendeoit o eile paut Btee géndralement recrulée, Vous devez
avolr un Jetor de Commandement ibre o disponible, ou

rerviTyEr Ure de vos Uinites exisisntes oour feire de la place.

=t quel que soit

Remarngue: 5i genéralement vous réclamer vof récompenser a-la
fin i bour avant de-résoudre une montée de Nbveau, [d vous
pauver changsr et ardre. 5 la Renommde poer avealr vaino
des ennemis vous permet ds monter d'un nivesg et donc de
gegner un nouvesu peton de Commandement, vous pourer
uhiliger le nowsesy leton de Commandemant pour recruter
I'Units,

—ombatire Flusieurs Ennermis

Les Ragnes fenont tres probsblement wotre premigee occasion de
combate deus annemiz 2 1a fol [vous erofses ot catta dituation
lorsgque ley ennemiz errards ont prodgoguEs per une price ' asat -
valr la section Prendre d"Asmut page 12 pour plus dedétaish Dans
d= fuhars seenario, vous potrmez mens combattee troisesnnemiy-oo

plusa Ia folz

Attaguer
Pendant la phase d' Adfisgues a Distance ot de $Ege, ol dans |2 phese
dhattague wous avez pluseurs options &

* Mous pouver elfeciuer une grosse sttague pour eliminer
plusicurs ennemis &n mima temps, Poor 2 falra, watre Attague
doft Bire Sgale o iupdrieure 3 [Armurs totals de tous les
ennemibs choids Cecl peut- 2tre avantages, surtout 3 waus pveg
dex carfes puiisantes gui generent plus d'AHsque que o= oul =t
récessaire pour dfminar tows les ennemis {pudsque toute
altaoue mipplémentalre dg contre un ennaml g5t perdul.
En gros, vous aglsseer contme plusieurs enmemis somme 5l
elnient = el =k mEme enn

importante,

aver une Armure plus

Mais mehesous 5 ol 'y des.ennemis channs & une resistance
Phiysique, au Feu ot 3 ln Cleee, fobtes vad Attaquer du'typs
correspondant seront rdduits d2 moitle, msome o bes autres
ennemili di groupegue wous attagques n'onf pr ootte

resiAance.

B wompe TEEICY semble uncennemd forhifid =f un e il
reandoetiilé pour guils sodert la dbde d'une grande attague.
wonm serex contraint & riatifser que des Affaques de Siege

onldiece groupe,

Vous pouer jouer plusiedrs stagques dans une phese: Detete
Tagoq, vou poever coemibaltne ded enned indisEduetlerpant
ou en petits prouper ou individoslsmeant wn ennearm et e reds

an groupa, et Jela pout dtre gvantapews an particulier lorsque

REVELER LES TUILES 9 A 11

S e fuilel vous

tuiles précantent beauconp o opport

e repconireres

= nouvesy, seulsment gee oo

REVELER UNE TUILE PRINCIPALE

5 woils réwéles la tulle aves une dite. chaque |oueir (Y compris
2, Wi

EX Chse, polir

vous) v bouer un four de plus, puols B parthe s ber
poaves placer ia fqunne eowrdspondante de la o
|a marguen mals ignorer son cadran powr Finstant, Tralter cette cace
comme nancessiHe,

wolis avez pewEE une tufle Prindpale sans willele Jed continue.
Las tulles palas condlennent fes mEmes SEmenty gque celies da
Campagre, & quelques ewcepficns pras. Toarefais, celles-ef sont fras
samibdablias & celler que vous awez deiy vues, sauf gu'siles ont des
sombinaisons d'ecrnemis s fortes of des rcompenmss phis

Certabns enemis ant des résttances et d'autne pas. Plutdt goe
d= melanger boutes vou sitagues en meme femps o= gui
réduirait foutes les attaques rédstées de-moitig], wous poweaz
eliminer un snnemi resisiant o0 jousni tsulement des abbaogues
suquetl st pas reststant,

- Certains ennemis sont fortifids et d'autres nen. Al pendant
la phese A eque & Bistance e Sisgs vous ne pouver ukilser
que bes Alteques de Sikse pour attanuer les ennemis fortifids,
s vokis pouses utilizer & b fols des Alagques 8 Distence ef

de-fiape pour attagiier ies ennemis non-fortifiés

Parer

Dimns la phase de Parade. wous svez une dhsncs de parer bous les
STV RIS WOUS NV EVET pas valmois, Vous pouves parer alicam. o
ou pludeun snrgemis dans n'importe qusl codre, mais wous ne
pouvar pas régroaper plusheurs ennenls ersemble pour les parer
aw=c ure parsde pulsients. S viu voulez perer ph d'sn evmemd,

wioiy dever résotdee les parades contre chaoum individoeilement,

Assipner les Degdts

Maninterant, wour dever asfgner ke dégies de tous lesennemis qui
nlont pay &be vaincos oy bogues. Vo porer = faies dans nfime
porte quet ordre, mals wous devez asigner las dégats de tong les
enmemis no-parés. Comme avee nimpots quelle attague, vous
potver choldir d'nsrigrey des GEghts & vos Unités ou viotes Heéros

Mal rappelez-wous

& Ancime Linité ne peat cirbir des dégats deus foirde mite dane
url combal, meme d elle 3 sunviou 3 la premisre atfedation des
déghts tans pvoir &6 Blessée parce qu'ella avait une resstance,

Cfun auifre o1, vous pourdlez, par exemple:

= Actieer upe Linité aver une Attaque & Dirtance ow une saparite
de Parade dans Jes deus premilsres phasssde combat pour sider
i, puis 21 dewaty
enneml nan-pard 4 cette méme Unlte su cours de 1a phasa
Ascigmes les dégite

P un

Attriber des difadts 3 une Unitd Prite; t thelbe st 2 on
combat sane Blecre zaralle 5 ded résistances, activer-la dans [n

phaie d'Afague.

Dians ber ruines, wous pouves rencontrer des jshons snnsmis rouges
at hlane. Ceux-d raprésentent ke plus dangenee: ennamiz que wous
froaieres |:'£r.:€ le e, Certaing d'entre eus ont une Atiecue de Feu
e Froid + Seules tes pardde: de Feu 'of de Frold sontefilcaces
condre ey aifagues, o sucune wrdle ne reside & e bype d'aitsque, &

rrroin: gu'alia Fm'j;rlr_aﬁ |a fods une misliiance 3 1a ret o Fan

Bour suvoir un spe=rpu de foutes les cepacites de combet, Comuli=s

fa dernizre page du liveet de rigles.

mamory = chossr gus vows sver diia vues,

1er de 1a Renomimée suppidmentaing alors gue: e fau fod &va fimd

grandes ¢ |a frytee et uncsite doventure semblablis & wne tonitre de
monitoe, le tombedu et un site daventure semblabde 2 un donjon,
et Ies Draconiens sord das. ennamic arrants gwimd

ires e Cieques
Maraudeurs. Mobez que ler deseriptions de oes dltes dimilalres sont
wr e faoes oppostel de chacune des eartes Descriptian du Site,




MONTEES DE NIVEAU

5 un Hiros gagne astez de Benommes pour gue son jaion Bouchar
sur Lz plike de Bar
svance gurnivesy advant. Un Hérgs ne peut pas avances au dela do

mimée franchise lexiemite duns rRogée, Il

riweay 10 51 |2 Rencenmes d'un Hero: sugmenie apres e fin de la
derniere rangée du Plateau de Renommee, contmuaz i tracar fa
Renommas en déplagant le jeton Boudier very [a premi
lar plsie de Repommde, mais o fousur ne grenem plusles bomu de
Menters de Mivea.

e cage de

U Mondde de Wheeow n'est par: traktde immddiatement, vous &
Fares spras mvair annonce la fin de wolre toun mais svant de pic-
char de notnelie: sarbes. D catte fapon, un swtne joueus peut joaer
pendaint gue wous résclvez yoire Aontds de Nivesu, M vous
EApneT plisieurs nhroauy au cours d un méme foor, vous fer ifsoher

tous, masntanand, us par un,

| goeiste detn types de Montée de Hiveau @ wérifier le symbale & 1
gauche de I3 rangde nar laquedle votre [eton Bouclier a evancd pour
sainair qoal hype uolit devret résoudre.

Ofire des Actions Avancess

Lerepes le premier poueur

ERERS BN Tiveml

troby cart=r du deck Achiom

réwdier

Avancies Bt disposaz-ler en
urie colomns qui reprétente-
ra Foffre des: Acions Avane

=2

Remarques dany’ ler pasties
uligrieurss, oethe  offre e
revéléa en debut de partia,
Mkals aoours de da pramicre
partie, i ot préfrable de e
feire de cette fagon, sl que
le Joueurs nalent pas basoin
desmanitiner trods carles en
plos gty ne- spvent pas

ETGOTE COMIMEnt agnern.

FIN DU ROUND

Montees de Niveau de Competence
La d=uuisme rangée = la pise de Renommes affiche o=
symibote, Cela denifie que vous 2ller abtenirun jeton de
Compétence =l un= carte Acion Avances lorngus [=

nivaads 2 &t atreint,

Le preder jousur & padier au nivesn J réedle deust |etons de Com-
petence du haut de 4 plle Competence. 1l doit consulber s cerbe

descripbion des Compétenies pour Jawdr oo gu'elles fonl.

Puis; 1l cheiat 'en d2s jetooy Compatence ot e met en face = I,
lautre et plack dans U'offre des Cornpélendes commure:. Au début

du toor suivart; il poura 'rlier oelie qu'il & cheig.

En outre. le foweur cholit une des treds cartes de Foffre des Adtlons
Avencess. |l le met au-dessus da. son deck Action, =t recorstihoes
aloes Toffre aver une nowvelle carta, Les eartas de I'ofire mnt déea
lE=r v le ba =t wne noweslle e sjontse en haot de is colonne

comime d'habitude

Chaand urt autre joueur stteint 2 nfveaa 2,0l rerout 1a Mondee de
Hiyeau exactement de |  miadrte-

nant la posiblite de ot

mime maniéee, Cepandant,

r un jeton Compétence de |'offre des
Compétences communes {la preméar jouear & avoir Montd un
M st s pas c=tHe oplion parce gue 'offfre des Compétenoss com-

mines &fait vide].

Apprendre des autres Joueurs

A gl ury joweur alt rdwdld ses deux letony Compétence, il peut
refuver fer detoc et au liew de cela prendre un peton Compefenos de
Foffve des Compitenes Communes, celul qu'un autre iseaur pa
pas chaisi =t micic cpeand il st Maonté de Miveau 50 e fadt, il me=t
le jeton de Compétence chiodshan face de-lul et met e deus jetons
quil & refuse day Vofine de Competence Commure. || ne peut pas
cholslr une de fer prepess Competences quil 3 précddemment
choiti'de ne pas prendre,

Env enatrey |l prand une carte Action Avancée. Toutefods. il ne peut
pax chowsir Bbrement dans l'offre cett= fous; il ne peut prendre: gue

celle-qui a [a posifian fa plus basse dans Toffre des Actions Avancées,

Montées de Niveau de Commandement
S wous pasaz & un ndweau marqué-de oe symbeoie.
wous Iavez pas de cholsa falee § [-osfl de retirer le
letory en haut de wotre pile Niveau. retoumez-le et
plagez-l= en lant que nouv=eu jelon Commandsment

dans wofre 2one det Linites. De cedte facon, vous asgmentez weine

5wy jousur n'e pho de cerles dany son deck Action eb gu'if ne veul

men joLer de - maln o1 que e maln ot vide]. 1 peut annoncet i
= tin du Bound = 20 debut de. ron tous 8l be fait, il ne jous pes son
tour. Les aubres Jousurs josant HiE_‘ LN CL?I’Y]I"_‘I"{!I].' p?ur.?s_- RNII‘ﬂ.

puis e Round 2t bermine.

Fréparer un Nouvean Round

Four prepanss un nomeess Bound, proceder commes sk

* Retournes b= platean JaurM™uit de Faudre o51E 2 la periode de'ls
|cnarmnbe change,

Raimter tows e dés d= mana pour former une notrpelle Source
Shwous commencez un Round de Joun dispeses tos déc Modrs

sur lecobs Epuise de fa Source: 5 wous demerrez un Bound de
Muit. disposer tar désCir sar la o80é épulse da |3 Souroe. (Cecl
et import
foxsaisrs shabituent & ce gu'un dié de mana Or solt une bonne

% rar en demamant un Round Jouw, = nouvesus

choze, Vious deves bes mettre dus mavveds oile - de la Source
o lavir rappetar quace nest patunag borne chase loes das
Bovunds de Muit.}

Erecors une fols ab-moine ia moiné des dés dofvent &tre de
cauleuri de bose. Rejetes =1 ot Mois et Onsuband de fois

que nécessalie poor que sthe-cordition salt remipis.

Prandea toutes ke cartes Unitd de Poffre des Unitds gul n'ont pas
eré rrcrutdes et les mattee sous le dedk Linftds Normal. 51 yoa
aurs dep cartet Aclion Avencee diens Fofire des Unidss fuoir
Révler un Monastera (Tuie 55 page 15) les mettre sous fe dedk
Actiof-Avandoe

Rewelzr d= nouvel ke cardes pour 'offre dey Unites. La quentide
'Unités 25t égale alF nombee de jousurs, plos 2. 9l v a des

monastsres or be plat=su (qui n'ont pes s moendiey) reveles
autant de cartes Action Avancée et 5outez-les & I'offre das

Linites, fuoir REvdler un Monaiters {Taile 5} page 15)

Paur Fofire decAdtions Avancées, retirez |3 marte qul se trouve
tout 2n bas de l'olfee 22 remettezda sous le deck Adlon Avancee,
Diécpler fes mutres cortes vers lebas, of placer one nouvells carte

du haud du deck dany |2 pontions b= plus haute de l'ofire.

|'affie des Forty-£9t mafralchie de in méme manire. que Toffre
s Actions Asianosss o-dessus.

Chogque Joweer mélangs 5= cortes Action {osller quil avair dans
sa malng sa plle de défause et son dedk Adtlon lorsgue fe Round
precédent Vet fermine]. et forme Uin nooveat deck Adion, 5l

a des Artefacty de Iype Slendard askpnier & 226 undbés, ] peut
[mais ne dodt par) retiver 'une d'eli=s de ses Uinités of le mélangsz
dans jon dede Actlion, Puis I pdoche autant de caries de son deck
que @ Limite de Main’ (indigee surson jehon d= Mivesu), et
peut-Eire plus 471l it peodhe d'une forterene dont (el
propriétaire (voir RévEler une Romeresse (Tiile 3) page 13).

Chague Unite dans |2 2ome Unlte du jousee gul 2 212 &pulies
{elle & s0n jetan Commandament sur elle) devient Prite. Paser
sgt jeton Comimandament an dessus-de la Grte: Noter que les
Unites mema Blemees dewnennent Pretes n alles ont sde e'pui-;\e.-:.

inais eliss e sont pas scigndes

fimita de Commandement (vous avez un nouvaza jaton Comman-
dement 3 volrs dipostion], de plus, solt volie Annure, soit volre
Limite de Main o augmentée (de nouvelle walelis sont affichées mir

wotoe jefon de Miesa visible):

Uliliser des Compelences

Lo Compétanes sont s pulmantes, @ a chague tour elles aug-
mesdent wos options, =t wow n'sver pesa =y piocher dewolre main
o e utlisen SSlecticnmaz des Comptencas gul cornplitent aust
EBien v cartas, vos Unidas, et worre .-naié_g;re g;.nbzln.

Typer de compétence
Conadtaz ler cartes Dascription de Compétence pour de plos
ampdes Informahions sur les latons Compdtence de diague Héres,

Il existe traois types de Compelences:

1. denifie que cethe Compétence nd peut dre ulfllsd guiune

|"r seule fois par Round. Une fods que vous 'aves wfilisée,
retournes-la e cachiés. Elie ne peut &tre whiliste fusqu’su deébut da
Eound sulvant fretournez-la face visible de sorte gue vous pourrex
e porvenn Fitifiser).

'y a-une fidche retourmée mir un fston Compétence, celn

HMotbez gus certaines Compétences {comime celles qui permetient de
piocher des cartes supplémendalrest peuvent Stre utiliséss pendant
b boue d'un autre jougus Bemargue = aved |3 competends Moliva-
160, vousniaver pas d-atterdre wotre prochain tour o Putilieer,
Vous pouves Fuliliser pendant b foor d'un sutre joweun de sorke
U VOUT pOUVeT préparer votre tour & Favance, Cepéndant, vous
e pouvez pal |'utillssr apedy vobre dernier fowr du Round,

—~ Cie vl den CompStencasinterachives qui. lorsquiell=s sont
fll‘ J wAllistes. cherent Jusgulay début de voire prodhain tous, =
e affechent auss dauires jowsur Lomsque vou scubsites
utiliser une Competences de o= genre, poses-ie sy conbre de |a teble,
amnoncez |a capacité, o décriver Peffet gor les atifrer jousurs, Ax
oEbul de votre prochaln tour reprenszda el metournez-ls face
cachés @ elie e peut phis stve utilisde 3 nouvesu dans o Round.

Al gueunder lofnes dedesns n'est our un jeton Compétence, elle ne
pout &tre utiliée quiine fods par tour, Posez-la-dons viotre zone de
Few aprds Tavolr utllisé pour fa marquer comme ulllisSe. placesla
fur o earr= ow I"Unites sppropride (vows pouves pan seemple placer
une Compétende fournimant dee polntc de Mouvemenl sur une
cnrfe Mouwement, cu une Compétence qui changes Tn couleur-dun
mana avec e mana gul a été reodi et

‘Vepiliez. noter quiaucune Compétences ns peut &tre uhliess plos
cfune fiols par towr

Toul=: ley Competenoes qua ot &le refoumees face caches sant
retoumdss-b notves, Sune Unité posstde un Artefact de type

stendard qui =t f=ce cachee, retournez-le lace visible egalement.

Tioss Ims Jumnrs restituent leurs cartes Tactiques. Maintenant. fes
carter pomeipondantes su nouveau Round sonk expossss it y =
ur autre st de cartes Totgss ponr b Nuit.

Choisir les Tactiques

L=¢ poueurs doivent choisie kar Tackique pour = Round saiwendt

L fourur dant lejiton et le darnler sar 1a piste de Ranommeés &
be preméar & cialslr une der TacHquer Puli celul qul e avant-des-
mier doft chiotsin ete e jouser avec le plus da RenomméEe doit chot

1ir =r demiler

En s of dgnlite. fe jouer qud founkt le plustard derele Roond pré-
caderd [Cesbadive gueson jelon Cndre dess b= Bound el ls pla

bz dans Mardesy o ln promte pour choi=e.

Lewague tous fes foueurt ont chohl uné Tactlgue, réorganiier les
petors Oipdine dansle Round & coté do plateag JoiedMait-afin dindi-
e e nouvet ondre de foarn

Jouer le Bound Suivant

L= jou=ur en haut de Fordre du tour (avec be plus petit meném de
Tachogue) commence b= nouvesu Roond. Les Tours sont foust sslon
s e raglen faul il Cagit dune Round de Muit, 1ot resles de
HNuit s'appliguent désarmais.




Le Conits des Terrains

Iy & devin mioditications dans de-colits de Mowement des terraln:

L Muat, 1k et plus difficile G se d-éplar.'ﬂ n fravert bes forsts. Alors
méfiez-vous. [ nlest pas bon didtre entourd pas des foréts profondac
quand un Roeered de Pluit commence. Daulre part, 1] st phes facls
dé voyager & travers e dEmerts i Mull, ST vods vouler traverser de
wester, daserts, a1l prut atre ayaniegey o poafionner poun 13
Fifre Ta nuit.

La Visibilite

Pendand = Fotin wous powrer wodr of gui-est localisd dans Jes nenes
decuts ifimparte o dur la carbe, et ausd quels ennemis défendent
tes fonteresrmn et lex fours de mage o qualquin Sait sceez proche

(wodr [as chapiiner cormesponcanly d-descus),

Les fatons Rodnies: sonit-placés Tace cadhife la Mdt. et restent face
cachiee jusgu'a ce que guelgulon se deolece sur feur case (oo lormgus
le prachiain Rownd de Jour commencel Vious powvez toujours déd-

der d'y endrer oo non apres go= e jelon Buines sit sté revele

Capendant, vous re sawer pas qui ou quok défend une fortersce ou
une fouer die mnge fuigu'’a oo que vous e preniez Fasaut. Parfols il
peut fre pesférble dlattzndne jusq'na Jour crrnd vous sures phas
dinfdmations, (Cect ne Fappligus pas aus wilies Elles ne dorment
lamatr ot g0 révelent lorsquenller comt adizcantes. mama la Mum,
Mais ne oy soucions pas des. villes pour Finstant, poisgue nous

mous kntéressons uniquement 3 les todnver) par §-les valinere, |

Mo pouvez egakerment encdre vair les ennemis dechaings, En fal,
vour n'aver pas besoin de les valr @ wour porver smplement &oou-

COMBAT JOUEUR CONTRE JOUEUR

Cormme déodt plus hautl, now voud détonssillons vivament de ne
pat autnriser l=comvbat loseur contre Jousur dans valre premigre
partie. Toutefol: & vous voulez l'utillser vous dever line ca chapitre
(o0 les prindpe: fondamentaux du combat tonf Sacrifs) = I
section approprise du Lwet da Rigler fob cla est axpligue en
ditail, tape par Ftape).

Initier un Combat

Pornrinimer un combint Jooeur cortre lousur wous dever aft soueer
un aubre pousun Wous pouver le falre en tend qu'adion de volre
tour il sudffit dedapiacer dans da cace Fun autre josur ot d'annon-

cer que wous Fattagusz,

Ewceptions : vous e powves pas abiaquer un joeeur gid est dans un
portall Maghgue ou une villa (ce et pai appilcable pour & pre-
micre parbe. puiicue ley jouesr nhentremont pes dana ien villes). Piu-

slewrs figuines peuvant ocouper o8 Gases sans combatire,

En oiidtre; voutrne pouver pat sttanuer un jooes apess.oue s fin-du
Fewand ait &t annoncée dand ce'cas, Wioul ne pouves pas terininer
ugtre déplacement tur [2 c2ie d'un aufre jooear fvelr Ao du four

Retrait forcd @ cela se prodult acddentellement},

Mote teckique 1 Lorsque vous rfavez pha de carfes dars volre main
(et rue wois. Unitits sont depenides]. vousétes una gble asser fadle
pour une staque Jousur contre-fousoe. 5 la. finodie Bowend & £te
BNSONoNE, FoLks ales 8n ecusite et vowl pownves fadlement dépen-
ez touter voc carbsr,

Mais imsginez e seénaric 1 wous avez dnig cartes dans wotrs Takn,
mah par de carbey-dan Yoidre deck Achan:

Malntenant, 3 vour de didder d vousannencer [z fin du Pound,
wouy = poves pas uhblliser osecing dernigres carter, Maks < vous ne
les fowaz pas teartes. vous sarez une obie fadle jusqu's wol

chain tour, ol o surer Focestion amoncer [a i de Be
nedvesy, Oheervez vos adveriatres e exambvar leurs plans soigned-

sement fsurtout quand |l sont proches de vour fur le plstea),

Beaction du Deéfenseur

Le foueur affagué (ncu 'appeions | d8fenseur) annance < weut
wien prendre part & laltague (e gul sgnifie goll jods son tour
enter & Favance. et itllise tows les avaninges qu'ill pourmit fournir).
ou il estime juste quil s'egil d'un tooulde geranl (et donc de ne pas
sazrfiar san tour aptior pour combattre Faduersing,

Lire |= parti=z sppropo=e du Livee! de Begle:r pour plus de dedails.

MNote tactigue @ La deusigme option e génératement wrillisda 5 b
loueur attagueé et sir que l'attague ne sers pas Toop grave el ne
wstit pas oire détowms de son plan: e peut égnlement stre ufifises
<11 pense guz |2 joleur sgresll et plu fort et gulil 3 Limention de
continiper & sitaquer. $ détient det cartes de Mouvement. i peut
assayer de fulr Fagresseur lors de son prochaln toun 59 peend part
pleinement & |'abtacque, il whilize 1on towr poar |2 fasee, ef il n'aor
c= de s'echapper gu de fafe aulire choss evant gue cels
e sait e notiveal e tour de Tagremeir

L Cu £

Phases de Combat

IEy = szulement dews phases en combat Jousur contee Joueur.

*  Phase Attagues & Distance et de Sitge ¢ les paueurs & tour de rila
encoubent des Attaques & Distance ef de dizge, =n commencant par
le-Befenseun Cer attaques peuvent &re utilséer pour Blesser l2
Heron ennzmi o ses Unites. Le phase 5= fermine fongque gu'aucun
ded Jeuesrs ne veut phe utfiver de telles altagues.

*  Phasa Attaques-de Mékée :- les jousurs 3 tour de rile exdogent
des Atagqoes: en commencant par PAgreseer Contrairement & |
phase d'Atfagues 3 Distance et de Siepe; cesyaltaques ne dolvent pas
nEcemsairement Sire piour sitriboer der dégshs | les jousan
peuvent tgalament les utilicer posir forcer l'adhversaies & sortirde |5
cae, ou de b woler sex Ardelacty, Cette phese {2t = comial enbier)
s bermineg quand un fouear st forod 3 sonle d'une eacd. oU sl audn
Jousur ne veul conlireer & whilier des atisgu=s [cans o= cax, Tagres-

saur ddoif 12 retirer),

‘oir la partie appropriee du Livret de Begles powr gl de details.

IX. LA FIN DE PARTIE

ter oo gue les villapeok homiflés disent au sufet-de leuel abagquis
mahesillantes.

La Magie
Pendant & nult. Te mana O repelt Stes utilissé, méme =11 ed pro-
chat per das meoyens subres gue e Source, Les des O de | Source
DN epuiiess;

Disutre part, |= mans Moir peuf Stre ubifee. pour slimenter fefiet
puinsant des carfes Sort Valr Réwélar uma- Tour de Mage [Tl d)
-Lancer ces Sorfs & Is page T4, Le N e mana MNoir ne fondionne

P entant que Joker comme 2 mana Or percant le Jour,

Différences entre Combat Jousur contre
Enmemi ef Combal Jousur cantre Jousur

Parace

Lowsguie voul combatter ded eonemi sur le plateay, voos poudes
301t parer Tattague entitrement, soit elle pasie de toutes 52 force, ]
r'y & ren enire = dews Dane |2 combet Jousur contre Jouwsa,
cependant, wous Btes autorsd 3 parer partiallemnant una sttagque. o

it redui le momtant des degets qu'slls inflipes

Rerrargue: Les Parades affeciofes dang 3 phase Attaces a Bistance
&t de sage cont radults de Mol (amondi vers lebag). [ et diffidle
e bloguer ces attaques § de oette facon, elles sont semblables e

altagues disnnemis seec le capacte Vil

Attribuer der dégdts

Lorsgue vous comibaties des ermemic sun le plate=y, |e o=
Boe les dégatc de leure- =ttagues
Unites seront -touchees et [eigus
encatssle par san Heres, Dautre part les dégite sont arrondis 2 o0

ciEmaventage, destd dire que meme un point de degat peut Blemer

Cela signifie, quil denode o ses
e, gt comblen de degils teront

une Unité aver une Armre #leude

Dans le combat Jouewr contre foueur, Je joueur attaquant a fe droit
dalinburer les degdts guil a disribus. Tookefois, les d2gate fon®
2-du |oweur en d&fense & Fattaguant doit dispe-
ser dassez de dégits st veut Blener une Unité o an-joueur (o

arFondEs A favsEnt

deffectuer toul autres effets autorldes), ef il peut amiver que
cerming déghtr ne soient par whilizés {or Cattaquant nlen n pas asex
paur faire quelgue chose 3vedh.

Le premier soénario o5t presgus ferming lorsqes fa m
Cled et e e Thague jeoeur {y comprs celul gul & réeelé Ja G
joiie i tour, puis lo partie est ferminge. Pendant ce fempi le
cofibat Joustir contre Joweur mest pas sutoeld

e N

DECOMPTE FINAL

Line fiois 1 partie terminde, il g5t femps Jattribusr des récompenass
supplémentalres. Les fousurs vont marquer de 13 Rencmimée sup-
plementaire pour différentes réalimtiont § continuez ¥ déplacer |etar
Loucller wr i3 plsie de Benomamés, mak Ignorer bes Mentsel de
Miveau & partir de meintenant. Chague catégzoris. décerne égale-
mend-des tires spédaws pour avolr encene plus de Penommee,

rEsume urka arte Sooees

Lesooire final &
des Rfalations, qul est dliponible pour
nimporte guel jossur affn de poneodr
|"examiner au cours de la parfle. Lautre
odtf de-cette carte nast pas utilisée donrle
scnarle "L Fremitre Reconnaiisance”,

A VPP BSORERI

La Flus Grande Connaissance

(Chague lossur margue 2 polbits d2 Henominéss pour dhague Sorl,
et T point de fenommes_powr chaque: Acticn Avancés derm son
decka Le Jodesr gul mangus Te plus de Rendmmée de cetle manifee
obhi
de Iz Plus Crande Connalizance,

3 paints d= R=nomemes wpplementaipes pour [a renBstion

5§ dere cu plusiesrs joueurs sont & sgelizé, dhacim recoit 1 point de
Rizneamnenie (auf sl Péealitd concame bes loteurs gul nont marge
aome Renommes dangoette categonis].

Anant de dfterminer les réaflsatians. by joueurs dohent prendre
toutes feurs cartes (de leur maln, de lewr plle de défause et de jeur
deck Achion], et les darier par types, pour vair swec qoelles cartes ile
arit tefming [z partie,

Le Flus Trand Butin

Chiaua: Jouaur marque 2 pointe de Renommes pour chagque Arfe-
et dans son deck oo e e Unitess &1 1 podnt de Benomimes par
palre de oristaid présente dans son Inderiaire: Encore une-fods Te
poueur quil & marque Je plis de Benommee de cette maniere oblient
3 poinrs de Renammés .—,,lpp'dm:nrnhp-r paur Fvoir réalist e Plus
isrand Butin 1 8n ca dégalite),




Chague jouewr margue de la Benoirimes sgele su movesu lotal de
toutes ser Unités.

Les Uipitde Blesifes ne sonl comiplésd qu'a moltié, srondl a Dinde-
rieur fdonc une Unié niveau 1 Blesde ne vewrt alicine Renommse],
Le joueur qui 2 manguele plus de Renommes de celle maniere
obtient 3 points de Renommee suppléme pfames pour etre devenu

l& Plug Crand Ched [T en cas d'd

Le Flus Grand -Conquérant

Chague toweur mangue 2 potrts de Penomade pour chagoea lefon
Bouclier gu'il = sur uni= Foclaresse, une bour de mage ou un monas-
thre, Lo Jolsnr quil s marged la plias de Renommies de ootte maniéra
cibtient 3 poinfy de Renommés dupplémentaires pour Stre devenu

Te Plus Crand Conguirant (T an cas d'dgalité).

Le FPlus Grand Avemnturier
Thague loweur mangue 2 points de-Henommes pour chagus lelan
Boucli=r guiil & sur v it dssendure. Le joueur qui a mamusde plos
de Renormee de cette manidre obtlent 3 polnts de Remormmiée
mpplementaires pour stre devenu fe Pas Crand Averhener {1 20

cas egalitel.

L& Flus Amoché

Chacus jeasur perd 2 painis de Renomimes pour chaque carte Bles

sure dans son deck (passur ses"Unites) Le joueur quica perdu e plas
da Renammae de-cethe maniare perd on supplément da- 3 polnts de
Renommiss pour #re deveny b Py Amochs (<1 enocar d'Sgalile,

sauf sl Sgalitd antre les jodesrs qui n'ont pes de besmred,

CELUI QUI A LE PLUS DE RENOMMEE A PRESENT EST LE GAGNANT DU PREMIER SCENARIO. FELICITATIONS |

X. PARTIES SUIVANTES

Adrel, wous avez termind vodee Dremier sofnasd o MO esperoid JUE Ve el ppred. of Sler impatients o

La prochatee fols, vous devlee emayer ur scénano diffirent. &n

REGLES COMPLETES

& offnr que o= gue wou ser decorrer jusgu's present.

Jepop's present, Roll avons ssulement 2 gque les regles gqui st
necessaines pour le promier soénerio: Les regles complifes sonf
deiles dany le Livred de Beglew Mows devier le lice @ & et beau-
coup phis fadle de le lire spris svalr fait vor premiéres ammes wr l=

premisr wEnaric, =f de savow coomment e jzu =it jons.

Powr wotre .confiart, nows mettons en Svidence fes ragles los plus
Importante:r qui n'onl pa encore Sté expllquiss, aved deg i
renees ol Liveer de Aégles

Fas de Renommee pour Reveler

hotez gue la régle pour recevolr 1 polnt da Renpmmés lorsgue
wous siplorer une nouve lle tuile de pleteau Papplique pour b= pre-
mier scénaric seulement. Dsns les autees crenarios, i faut wairnent
5= hatire pour obiemsr de s Renommées.

Unites d'Hlite

Dang votre premisre partie. wous avez ulllls ssulement das Lnibés
Répulitras favec le dod argente), Lex Unites S Elite fomllms mvec |= ciow
dorét sont disponibles: dans les auires scinarles, mals pas dis le
dibet de In partie. Wair Dénaulement d'unround dejeu (jour ou

nuith - paragraphe Lo

SCENARIOS

Limitation de Consiruction du Flateau

Il evirte difiérentes formes de carte pour différents seénarios
momibre de foneurt [woit-le Livret des Sofnarios), maic pour chati
e, il y-a quelgues limitstions qui- empechent que-la cerde
prenment une forme blaame avecdes secticns Srodbes. Volr Ddplace-

ment - paragraphe Se.

Détier des Ennemies Supplementaires

if vous onez, vous pouver defier plur d'un ennemi ereant o In foas
i1 7 &n plusieurs i coté e Voine case, ou vour pouvaz difier [es
ennemin erpanty adiscends & un Gie

saut, Vobr Comfbattre las ennemils - paragraphes Ta, 1d et e

foridE gue voos prerer das-

Remargues: Viour ne pouves prs defier des snnemin mpplementaipes
o ves enbree dans unsite d'aventure,

Combat Joueur contre Joueur
i wour ne Tover pas encore fal, consulter ln seclon Comba
Jouswt contre Joweur page 18, 2t la secton approprse du Llvret da

Regier.

Lies segnanios sont décrite dang le Liveer des Sodriarins. qul <a trouve
&z flev edu Livest dag Regled, S vwous aver fe temps, voul pounsz
eimnaer [es scénanios Conquete (Standard) ou Coopération [Stan

dard), pour veirle jeu A une echellz plemmement epigue. Les scena-
rios {ow laurs varlantes courtas Folaleh pesnent Etre ousc plusfaurs
fols, puligue la carte 2iSatodre asure on déroulement compiiie-
mentdifffrent 3 chaque fois Bn cutre, ~ous pouver afsster In diffi-
culte et ubiliz=r un certein nombre de vedenies de régles deaibes
d-aperés pour donner una refouabifitd suppbimentaire.

Erauite, il oo besweoup d'acires wenadon. Ler soenerics sppar-
Henrent & F'un des trois groupes surmnts: competitif, tres competitit
£1CocpEratif.

Scenarios Competitifs

Les Soénarios competitits sont es standands slmilaires & "La Premisre
Reconnaessance” {isufl quih seront probablement pies mades, une

fols ‘que wous comprendraz les rigles de combat Jousur contre
Jonazur).

VARIANTES

“hagque sc2naria a un but et un nombes mite de haurs pour 3y par-
wenin Petl importe: 5 e but 3 a8 amaint ou nen. la gagnant sara f2
joteur qui & e phn de Renommee apres e Décompie o= Podnts

Final.
Scenarios Trés Competitifs

31 wows ne= wour soodsr pa:de |5 Renommes, et 5 vou woulez
prowver gui edt e meilleur sur b champ de- batilie, bous powez
wtitlier Fun des scnarkod (ndiguss comine trdy compétit,

n'y m pas de décompie de points dane ces sténariona I plaoe, b=
gagnant est deéclars par des critéres spsfiques deotin dans 18 des-
ciption du scénaro. Soyer prépant car oes aofmaion peweent A
assed rudes!

v wod plus ¢ vous 3ved probatiamant remargue que 8 jeu 3 beaucoun

sl bes rigles compittes du jeu

Les Cités
Ly conauite dec Cifés e |= but ultime de nomibrecs scénanas. Pour

comprendre commant afles fonctionpent, voor dever:

Lire la smction du Liveed de Régles detailiend ce qui smive goand
ne cré et réwdlfe Vodr Déplacament - paragraphe Sg. [a
fecon die la conguerir Nvoir Combattee les snnemmis - Asaut
d'une Clté} et ce qu'elbe offve une fols vonguise {volr Echanges

srvec ben habitanls - parsgraphe: b et 5=,

Paur micyx-le comprendrs: Jefer un coup d'osll st cares ot

figurinesde Cits.

Paur une citd, tout estrésumé dans i carte Description. du Site
[urous devriez Pawvodr 3 prosimits comme meference loo d= vos

premikres partias),

Frise d'Assaut en Cooperation

A mains mue vois déddi=e do sonlrssne, plusisurs fousnrs peuvent
se mettre daccord pour prendee d'smur une dbé en meéme temps:
Lore e s=chion Asaul coopers une cite du Livret de Begles pour

wodr comimant oela fondianne,

Scenarios Cooperatils

Dians a5 sodnados, les jougurs coopirent powr attelndrs Tobjecil
cosmman {conguert des oles], Sait ils partagent le wicloire en tenl
cue proupe, soit ilsechowant ensemble. Vous pouves ajuster les
mivesLie dey cites pour gee be deli sont pluc faole oo ploe difficil=.

L sofnarios coopsradifi waus danne quand mBme un moyen de
caloui=r votre wore & [a fin 2fin goe vous puitiier reioousr = scEnano
pour esswer. de manguer plus deopofnts: Tooas les loleues ant. pe

scoTe.

Un Pt particnlier de sAnarc coopiratif et i mdssion sodo opl B2

joue par un seul joveur

Las sodmanics ot fa mdcanique global’ oty el peunvent dtre crcons mroclifes per dies wanianies que vous pores roaneer dang fe bheret de sednonios. gid re'trotnee 3 B fin do Lot diss

Riglen Certalnes dientre elles peuvent davaniage adapierle Jeu o votre poll gu vous powves fes uliliser pour afouter-de (8 varldid & wos paeifes

VOILA. MAINTENANT, C'E*
LE MONDE DU JEU DE FLATEAU MAGE KNIGHT.

I A VOTRE TOUR DE DECOUVEIR




LES CHEVALIERS MAGE (MAGE KNIGHTS)

Norowas, le plus grand des Seignewrs Elfes

3 Comme tous les srands soldats Eifes. Moncans o passé des decles & mal-
rlser bed arts du combat basds aussl blen sur les sort que sur Pépée; dvant
Ia Rupkure, Morowsas avait trogué coninflusnce supres der Arméss
Hifigues Libres pour s'assurer un rang sur ke Haut Conesi] Elfe, une orgg-
nisation convaino de pouvair apparier s propre conception de
Tordre sur le royaums €t <8 pas tous |es moyens nécessalva, Mo robas
ernbeaise alorssane rderve osr p:—iio:ophie: =t | =it dont 8 fart ;.:'p.'!b'!:
d'utibiser des factbgues dedtructrices pour atteindre e obyedife. Son
sécond contoct nvies le Consedl du Vids renfonca s conviction que s
mimnexit et venu et gue e Condell du Vide lal foumla ler moyens de
faventurer of de mettes fin au chaos quil oberve dans fout e pays
wang pitia ol hésdtation.

Tovak Wyrmstalker, Chef de 1'Ordre du Mewviéme Cercle
L plus forte penorrahde & cuithe 'Crdre du Meuvieme Cercle, Towak
Wyrmistalker et malng respect® par ses qualitss de feader de cethe nou
velle fackion, que par sa puissance faisant de |ul une veritable foroe de
lanature, A l'origine ['Crrdre du MNewvibme Cercle mettalt leurs épées au
rervice daubres fsctions, mals rouxls puisiante poigne de Tovak Whyr -
talkerk iy devinrent une force en sol. Les factions ler pius reconnuers du
Pays ont bien sir commenceer & prendre garde awe sgioements de
I'Oindre,
Le: Mege dpmwm [Feteurs Mage) qui inclus 'Crdre du Mewvizme Cerde
disposs d'une union fragita de par keur fraquent mépris envers i supe
riorité que Cautoprodament les sutres factions et Tovak Whenmatatker
Mg wige ren de h:\'.l|n>i.'|b|! 13 defadts totabe deg autres 1actions & heurs arrogantes agniration: G2 fueoreema-
tie. Apréy fa diyparnition codaims dex deux snci=n chefs de FOrdre, Towak Whrmitalber & embran von
riiveau rlle de pulde de la cause de 'Ordre 8t ma 5o reposera pas tand gue tous jes Mape Spawi 1eront
linees de dicter |20t propres deshing. Les. desreing nochiels du Congeil da Vide de conquénr les ferres qui
oporiment leur peuple wont d'autant mileus,

Arythea, I'Adepte du Sang

Bien: que-des ongine: de Ls-Ruphere soiend endowreex de mydere, on
raconte & trowers de mesics basser et de discrets regards que dest
peut-stre les Adeptes du Sang qui sersiznt rerponsable du cstechnme =t
cu chaosqui 3 s, [Desdste der preuves démontramnt que Tes Adeptar
ant finslement reurder dang lewr quete wisant & réveill=r Fanden disws
makfique Amaka qui o récampensé s dixdples en [ihdrant = puis
sance sur b monde.

Conddérse comme e pha fort des Chevaliers Mage conpus. Arythea a
emerge d'un chaos phe painant que [smaix e s'en e slle repandrs
Févangile sanglant o Amaracalor: qu'elle dorase ses advermadnes sous fon
talon poinbe. Sows ser ordréd. fes Adepled du dang e sont O2boumiss
e F=umancien mailres lon de la Croirade Sombne =t sont devenus uns puisance a part enteere; cramnts
par beaucoup & respectis de tols, Parsonne e sait ol va Fapper Arythea prochalnemant, mak une
chiogs eit cerhaine, le dien mnglank Amora s conduit 8 parteiper giee plans du Conseil du Vide ot 2=m

satisfait de soc conquites et de |3 propagation de ses enseiznements.

Goldyx, Le plus puissant des Draconiens

D jour o #s ont &ches jusge'so four @il thosond buss, les Ciaconi=ns
cherchent yeulement. deuw choses: combative: st Svaleer Alors gu'ile
errenl darg |= paye. fler Desconlens cherchent des adweraiies assar
aignes et forts pour défier lmurs capoctes gueritnes savegement al
s=es mvec un seul objechf en iste: devenic meilleon Ley Draconien:
n'ont armans ete stroitemeant s 3 une seul= fachion. o dEPIJIS La Rup-
ture, Hls sorl encore plus susceptibles o 8lee matlant des autres. wiipe
méme de leur prapre asphoe.

Agprds eole nbl |2« Mutation », 1z plug pulssante des evolution: Draco-

niznnes Galdyer a surgl comme étant e plur puimant de @ mace. 1l

cherthe la ridhase personnetle ot e pulssance ceque Le Consell du

Vicke bl & promis as-dela de bous oo v Qe sor propees frérss puissent £ire dewvank son mivedu adoe]
o rendant tour bonnement encore plus &xaltd au repard dey Achasres qui | attendent at dar adversalres
curt se=ront digres de e atientions

JETONS ENNEMI ET RUINE

Radeur (2x)

%

Fouilleur (2x)

Molne (2x) Minotaure (2x)

Musionniste (2x) Gargouille (2x)

Sorcier Maudit (Zx) Epélste (2x)

@

Cavaller Loup (2x)

X 4

Cuirasse (2x)

Mage de Glace (2x)

Medusa (2x)

Golem llr.i‘r_l

Mage du Feu {2x) Loup-garou (2x)

Guarde d'Altem [2x) Dragon de Glace (2x)

CGolemn de Glace (2x) Ver des Crypres (2x)  Mage d'Alterm (2x)

Ruines: Ennemis Rufres: Autels

o8-8 |
g

Freezer (3x) Dragon des Marais {2x)

Artilleur (3x)

B

Dragon de Feu (2x)

i

Grand Dragon (2x)




FA.Q

Mise en place du jeu

Ou'eri-ce gue fer 3 pehits cardes colonds dgnifient sur le fond de [z carfe Héms P

s sewnd 18 poue les régles du jouesr S dont vows ez biesoln pour les partles solo el coop. Les regies
completes zan dan l= Livret ce Raphag

Pae jl'gﬁl'ﬂe = Cenfry ol Cﬂrnp atemert Guverf = dans o sednarlo |

Tourer las options de mise en plice mantrent las différentas valeurs pour la nombre de lousirs, done 51
esladit Milse en place du Jeu ipour 2; 3 olrd fousursk alors cola rignifie qu’une mise e place Codn et paur
2:3 fousyrs of un plateay Extierement Cuverte powr 4 [oeeurs,

Combien de dés et Unités devralt-on avolr dans un Jew sole ?

Trok: Le jowaur feif ne compte pa oonmiTe un jousur dans & Las prads,

Mana

En jefent 'er oér de mana au début d'un round, {e: réghes diverd gu'au moine fs moil# des dér de

mena dens la Source daivent #ire de covleurs de bara et rejeter ler dés nairr et dordt o ce n'edt par
y

e cas, Dofrge las refeter un par vn ou tous en mAme femps |
Vioos rejeter fous lesdés noirs et dorés si wous maves pas aser tird de dés de couleurs de base

& toloers A5 § 3ise T, FECDMMENTET ...

5 M'utilise la compétence de mothvalion dan une pertie sole, erf-ce gue Mepgulies du mana |

Tl

Exi-ze que « prendre un dé de mana de fa jource - feomme dans Maffer puirant de Mana Craw)
tample comme | dd de la Source Dar baur i

Mon. Tout effet qun wouws dit spéafiquernent d= prendre un dé de |n soorce et different de chotar de
premdre un-dé dr |a Sourde pour Putiliser én tant ‘que mana (chose que vaurs ne power faire quiung Toir

par four).

Remarque & + Payer un mana - s5tdiférent de.» Prendre un 88 de mana de la source =

Comment pals-le pyer wn mana |
5 quelque chioes ditz « Papes un mana «, aioes vous pouees le faire de troic mamieres différenter 15 En il

sant un gristal da ot Invventalne, 2) En utilisans un jeton de mana q
ou d'ane awrlre, 3] Erv obdisnt un d&de |s Soonme (wene fois par four),

T UOLE AVET 20ouls. 4 une-mantere

Regardez I'effet pudtiant de Pure Magle par evempla. Vious deves payerun mana bleu pour acthver Feffer
puiniant de 2 carte. Puin, i et dit: 5 Chuand vena jouer cefn, peyer un mena = 5 veowr svezactive Feffet
pul:sant 2 'abde dury dé bleu de la Source, alord le mana que vow dever payer pour Peffel Iul-meme dolt
wenir darll=urs, {Sauf 8 vous aviez un autre effet duns certe wow parmetiant d'uiilier plus dund2dala

Saurce durant ce fourk

5 Je descandy dary un donfon pendant le Jour, putr-fe utilver un mana nede e (& foune |

Pifi-je leter o Sort = Rebirth = far;qﬂ! 48 suly en bar darms wun Doafon pendant e Joen
Mon, Rebirth =it un sort de soin et ne peut stre jete pendant un combed

Techniguement parlant, vous &tes seul dan le Domon pendant toote In durés do combat - diés que e
cormibat se termine, wous n'des plus dans le donjon et vous ne pouvez plus utliiser de mana nolr

Cartes

Quaile et I'importance dar iedner en haut & gavche !

Ces Wdines restralpnent gquand les carfes peuvent 8t joudei, L artes Mowvement ne piusvent gtre
jouses qus dars = cadre dun déplacement le cartes Combal dame e cadre d'un combel &% leyicaris:
Infinerna ssulement quand vous aver besain dinfluence. Loy cartes Spédales ot les cartes de foin pansent

e utilitdes penclant votne bour (pacde min en combat ),

Capandent, l ndponse offidelle ast que lereffets qui péngrent der = quelque chosa =, ne peuvent étre wlf
61 guis-quend vou atez bewoin de oe igque chae o Et celn ne s'appligue: pas uniguerment au fedt de
jouer des cartes: mat o powr activer (dépenser) des Uindbés ou détnstre des arrefncs ohe,

Wous me pouves pas simplement jouer Endless Bag of Cold, sauf s vous sler eninleraciion ou 5 vous svez

jouE e atitre carte qui & besoln ensuife de dépanser de Minfluence.

Vo e poiver pas. egalemient jouey hles mel edbect, jeter H.a,a_e. saul 6 voui eles en combat, Mexmal

effect vous donne 1|rnp:-'\rn=m' une verdon p!l: Ir:ili-"'.r,r.h:_ delaateals perte da & carta:

Wiz pouves cependant jower une carfs pour vour d2placsr el moment du deplacement d= votre boun

il yuFfit de chodsie de ne pas depeancar ey points de mauwement.

Vous ne pouver pas sctiver Peasants pour 2 points o' Influencs, sauf o vous Stex en Interediion ou 5 vous

BT joie unie-autre carte quil dit que= vioos avex besain de déperser de nflusnce.

Pouver-voul expliguer Maximal Effech un peu misux 7

Iz V'=spere. Fuentisflement Maximal Efed copie = t=ei= dure autre carbe sodl 2 oaeoit 3 o Done, i
vour jausy Maximal effect et utiliser e carte Rape: vous obtener Atfaque 2. Attague 2. hifagoe 2. 51

vous jouss Meximal Efect = Crpstsllics, vow oblten=: 3 occstion: pour comeertir un mana en cristal,

Neobez gue 2| vous utilisez 13 verdbon puliante da Masimal Efect avec Crystallze, vous obitenaz (g fode «
Vaus gagnez un aitel de plimporte quells oouleur - deve fots. sénsi vous gagner 2 ot

Puisfe jouer Maaximel Effect avec Determinstion pour gagner Parade 5, Parade 5. puls parer 2
ennemis différents

HMon. Les deus parades genertes proviennent fune seule ot meme carte, Masimal Bect produit l'stiet d=
Ia carte deax fois, Les ennemis-dolwent e parés indhidusiement &t fes restes d'une carte Farade ne

peuient Shre hilisss pour parey Unesufre =nnsmi.

Loy gty gl géndeent de Miafluerce peuvent-elles dtre Joudss guand (T n'y & pas d'Trteraction ?

O, Cormme Mnflusnce peut pardol Sire ubilive pour d'sulrey chores (cf, cartes Diplomacy, Leaming. elc}
Totshefois; vous ne pourves jouer the carte qui genere de Minfluence que 6 wouietes =n frsin de fors
guilgue chiowe qui & besoin dinfiuence,

5 j= recrute une Unité svee Herole Tala, et que fo la renvodes polt #n récrute une autre dang [a
méme [nteractfon, pufi-te obtenir de 2 RenomméeMdputation pour les deus Uinitds recrutdes 7

Chai

Putr-le jouer Noble Mannerr dens wn viliape, mals sary w0 falf cdépenrer d'Influence et obtenir
encore |k bonur de Renammés 7

O,

lorgue f& joue une sulre carte aves ded carter comme Cancentretion, Wl Focus of Masdmal
Effect; comment cels fanclionne sves les réslstences §

L devmigme corte fotde 251 o0 qui imparte prisque la promifsee canie et fuste B pour send s [ dessdéme
carta meillewe. Dong sl veus jouez Maximal Bect aves lee Fhield e un enneml 2vee une Rdslstance o
Feu, Veffet tpéeialid’les Shis=ld s= produit quend merme. Mais pas o Fenn=mi 8 une Becstancs 3 ia Glace.

Est~cn gue le sord Demaolirh fencifonnent foufoars sur les ennemis avec Réditanoce au Feu [

la premi@re partie ool pudsque cette care ne dblbe pas Tennemi. mate plutst le batimant o i oot La
deunibrme partis (Les ennemis obllennent -1 en armure) n'a sucun effet

Cuand l= foue ["affe? Puj.uanr de Cryetal Mastery, puis-fe revenie sur toul ce gue J'af iiivd avant
de jouer /& carie, of celie que sl ulliede pour joper s carle §
Le corte Crystal Mastery resftue tour les ofistaus que wons o £ CE TOUMDY, 4 COmpris ot que ol
avazutiize ayant-cu apras awair foud Ia carte et 5] voss auez utilise un orlstal blea pour bz powvale. cefnl<
exh regtituf s, Remarque ! Le coif de |'effet puissant Mest PAS un cridlal blew il vagit d'on mens bleu,
auf peut Bve wn cristal. ol un mana de fa Sourcs, ou un |eton de manas Donc. i vous Faltes fondfonier

cetie arte aver un de de mano de a Sownce, wous ne pourrez obtenir imccrishal bley en retour.

H Jutilize je pouvoir de boase de ‘Call fo Ammin et que l'unité gue fai choid sond fes Whem
fwaordsmen, aves e pownais - Atfaguer ou Perade 6. Celfe unilé devien! Hlead « Quiesit-or gui
i paige |

Vol pouver blesser I'Unite, pubgue woul ne feur = Attribuse pas de ddgats «

Cependant, il et dit dansie: ragles que toote Unité recrutée parmi Toffee et recrutée pefte of en bonne

santés alors guand lbe est-recruté, alle et solgnée.

Eit-e# gu'un ensemd danr Un erdrall fortifé ow un ennerml dans une ville verle comple comme
ayanil vne sutre capacité pour 'es rdallsly de lx carfe Towaki Celd Tog

Harn. Cette carte danne +1 weulement por f=x eapecihés: plhyasguen imprimeéss aur I jebone Tooted lex

oritres copacités nftribuées nu Jeton provenant dairne source ne sont pas comptées.

Combat

Je commence mon tour dars uee cace adjacente 3 un annemi arant. J'al dépenre 2 pointy de Mon-
vement et explore. Eif-ce gue je provegue Nennemi

Man. Seubsrmerit le fait-de patser dune ace adjacents 3 un mobee provocues les ennemir srranis.,

31 fe prends d'asaut une Wile = foue & & fols Earthguake &f Derncilish, gue se pasve-t-17

L'ardre et important. Vous dever jocer Earthquanke dabord pourséduine Pammure de 4 stensuite jousr
Dremolish pour enlever |a fortification du dte.

M fe foue fce Shield: mair gue (2 Perads n'ed pas asies forls pour nfueir ex-oe gue | anmure enne=
e &t forf e méEme réduitel

O CE Livret des Rigles, page 8. 5ectlon 8a.

& jr joue une carle laléralement po tand gue Attsgue [ ou Parsde |, sid-glle renforcée par Ambuhi

Oul, Joter une aarbe iZtéralemant et “dmdalre” 3 jouer wie carte qul dit "Attagque 1*

3i M'active une Unité pour ra valewr d"Atteque aprés avoir fowd Amburh, ed-ce que 'sttague esd nen-

forcés ¥

M. Achhver une capactts d' Unife n'rit pes la meme chose g jousr une care 8 oot Sgand.




=

3 Fattaque une wville, puir-fe chofir de combattre rewlemend quelques-unr des eanemis !

Naon, Cuand vous stisgue une wille, vous dever combatira tout les ennamin an utilisant les régias nor-
makes podr coimbatire phe dun enneml.

fi Fatfague wne ville aver 3 ennemiy of Men deux anf un Crypr Worm, cela signifie quily sonf fous
deiiy fort!flds 7

Man, Cuand il s'aglt de ler atiagques vous pouvez oulous les divber en groupes dans Lz but de combsines
les cartey d'stiegue. Eb seulement 5 vous faffes oela, ils pariagent les icdner de résiztance =t de forfifics-

tian.

5 Fattague une wille, fue un snnemd el endufte bat en retraite, gefcr qL-"_'n enpemd fin.r:':.u.-.ur 2

PMon Tous les ennemis gue vous fuse pe smnd pas rempleces, de sorde gque vou avez pleseurs fendatives

pour prendse une wilke,

Est-ca qu'lin sort alimantd par un mang Rouge st constddrd somme une sarte Rouge poirr (3 rén-
lution des réurfances =f effets spdaiaux 7

Cngl, & um Sort fonoisnnant aves un mana ouge dit: - Alaque 4, I3 Cibde subdt des brlluves 3u 3e degré
vl i sineml avec REdirtance 2u Feu cerall toul de meme complitement toudhs par PAtagque ded,
maés i ne souffrira pas de Tautre offot. 5 toutefiols, il ek déclards = Attagque de Fewr £ v, alors Mattagque sem

reduite de moihie 2 2.

Eit-ce gue @ compétence Leadephip peut &tre utifide pade renforcer (8 capaciid dune Unitd
qu'elle n'a par

LEADERSHIP: Uine fois par four: Lors de Pactivaiion dlune Lin
o Atfague, o +1 & ron Al'qum- A Distance (pas de slrg:J, |'I'!|‘.'Er"- endamment de e SlEmentr

afcutes +3 & sa Parede. ou +3 &
Non. Vious pouves jedisment donner 43 en Parade s une Unité gon s déja wne valesr de Ferade.

Dany ls Ville Aouge, of vous combatter un ennaml quil Invoque un mandtee, ext-ce gue & monsire
tidndffcle de (8 capacitd Srutal de la uille ¢

Iraduction de la FAQ basee sur Iz fichier MK
et la FPAQ offi

Eposel
81 e commence le towr avec 4 carles en main. eves seulement | carte de Soun. Je chois de falre un
lovs S foue cethe corte de rofn, Meinfenant, je o'al qiee der certes Blemme
sufier ung carte pon-Sleirrre.

repos standed. seul o
gn main, donc e ne el DRr répondre & ."erigllr!r.e ebﬂgu:ﬂfr\e de d
Qu'est-ce qu'll = passa?

Voud ne powsez pat défaliser de carbes Blesure conne en Repos Serdard, sauf il vous feftez une cante

non-2lsire. Ly dewx o) nsaffert parle Hepos [Repos Sandard, =t Résup&mfion lente] sonk facslia-

thwesr, non obligatolbres Vous annongez que vous wout reposez, joues |2 mele de aodn, et matntenant vous
e plus gue dey carbes Blesure snmain, Yines allez maintenant treider le s repos », quiesl malindenant
i repos comglet.

d'ures carke Blegiure.

enlrez gue voud i'avez ren dadtre guedes Blesrures en maln, puls défawisea-vous

Bien s cefta situation, Il auralt €68 beaucoup mieus de dédarer un repod. ne pa jouer |3 @rte da
oin, pulis effechuss un repes andand, en-défalsant In corte non-Blesore en muncet ensoite toobes wo

eartes Bleiruse,

Divers

Le itwret de régles oit en p « fin de four 7 = que oot donjon gui vous appartisnt aind que fs carde
factiqeus e jour = J".'ar!nr"\s = peut augmenter votre LIMITE DE MATIN

Cepandant, rd fa certe factigue de four ni fe carfe d'explication du donfon ne cite e Limite & o
Main. Cer carfes disert « de placher jus I raifte de meln puly de plocher e cante supplémen
taira .., = e8 quil 84t une chose totalemant différanta at quelque chose dont 2t aboid lore de ma prs-
midee partte.

carte suppldmentalre = dolt probablement dre remplacd par = supmenier

vatre [[mite de main deun «f

Surles 2 eartes « Kirer un

Pl reltement, In carte de référenos e trompeuse. Toltes rmers svciises pour eef,

Le llyrat de régies et corredt, Page e Section 7, plodher de nowesller caotes: Les Donfons 2t |3 canle Plan-
ning migmentent wotve Limite de Main:

Camblen de pointr de mowvement cels codte da -t ddplacer dans une vills 7

=, Towhours 2, lgnorer fout terrain qul et visible dans |z ville =8 dans La ménre case,

Eit=ce que (o' décomple finel des jetons Bouclier dans lev villey s proguit ot de mdme s la ville
mant par conguies!

Blon, Lawills a beroln d8tre conguire pour valolr guelque chase dand le soore final,
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