- HEWRY KERMARREC - AGE  JOUEURS CARTES DE REG! !E
Les cores de régles modifient le jeu et sont
BLANK est un jeu rapide et amusant que vous personnalisez d choque victolre |
De partie en partie, vous allez créer de nouvelles régles et effets de cortes, afin de
rendre votre exemplaire de BLANK totalement unique.
Souez |e premier & vous débamasser de toutes vos cartes. Gardez un oell surles
Cortes da Rigles, U vous pourriez bien prendre une pénalits. Souez attentif aus
effets des Cartes de Jeu, qui peuvent changer le cours de fo partle. Levainqueur ne ‘son e ici
bénéficiere pos sealement de la gholre de o victolre, | pourma Egalement créer une
nowvelle Carve de Regles cu personnaliser une Corte de Jeu, Cognervous permettra CARTES DE JEU
de lalsser wotre empreinte, de chamger (2 e pour Loujours | Lo Cartes de Jeu possedent un effet qui <eppligue
72 CARTES DE JEUX lavsque ba carte est mise qu-dessus de o défousse,
MISE EN PLACE g i
30 lustrées O persannaliser
Avant de jouer, séparez les Cartes de Rdgles des Cortes de jeu. Enlevez toutes Tes 36 vherges A crier
Cortes de Rigles enconé vienges et mettez-les de chitg,
1. Mélangez les Cartes de Ribgles et révilez-en trois foce visible, en les plagart
0l tous kes jouBurs peuvent les volr, Lisez chaque Corts de Righes o volx hauteau
fur et & mesufe que vous Jes réviler Assurez-vous que chogue joutur a blen compris
comment ces Cortes de Régles vont modifer je few.
2. Plocez les Cortes de Rigles restontes en une plie foce cochee, qul forme la ploche
des Cartes de Rigles.
3. Mélangez bes 72 Cartes de Jeu {mime hes vierges [} & distfbler sept carmes foce
cochée & choque Jousur Plocez les Contes de Je testuntes en ung pile foce cachés pour Le eréerteur de 'effet derit som mom fcl.
Tormer la piache: s
[t leurs et symboles des cartes sont es suivants
4. Retaurnet la premiére corte de b ploche et plocez-lo |uste 8 oiné de celle-cL | 3“;“;”,5,:0"?& : ,E: mm 5 f:;:! ol
s‘agit de la premiére corte de lo difousse, le point de départ pour votte partie, e
@ance  pLosance [T BoucuER
ous 2tes malntenant préts a jouer. Le pius eune joueur commence |
L jewuars Jouset chocun | tour done fasens honalre A son tour, Un jousur dolt |ousr Chaque Jeu de BLANK devient BLANK est amisant entre autre
0L OIS Une came deésa maln sur ld defausse. Les carmes joudes doment etre: uriguie grace aux Cartes de Rbgles. pafoe que bes joueils i prennent
Elles mod#fient la facon dont je jeu des pénofitds, Lorsque vous [ouszd
fonctionne, AU début de chaque BLAKK, Jes évEnements suvants sont
D: '-:-;':E:ﬁ DULEUR EE M:IEME ﬁ"'%’ DarTiE, 0n &N pIOCE LOuoUI TS & sanctlonnés par une penalive.
quelo corte du dessusde 58 que b carte du dessus dela défousse
ou Jeu. Sl une Core de Ridgles nlul.mEEu: B QUE JE PIOCHE
@L009U)"| 129456 e | O
deRagles soit défaussés, plocaz-la 9 : -
dgles iea YOLIS jOUET UNE COrte ol ue
Vous podves joust plusieurs airtes en meme temps, fON GuE TOULES |25 cortes que B bl des Catbe 0o : mn‘umhwhetnurdeim:
VU |0weE sont toutes de Ja meme conleur OU toutes de o memevaleur que ko Pendank le jeu, gardez un asil attentif ol cartejuu&r-.r
cartede lo défousse, 51vous Jouez plusieurs cartes & |o fols, SEULE lo came vistble sur les Cartes de higles, pour verfier renez ine penalité
sut le dessus de I defausse peut décienchies son effet au une condition des cartes s certalnes régles dofvent étre F i
de rogies. oppliquées. 5| une Corte de Régles 81, vous ocousez & tort un aute
doit BUr2 applguse et qu'un ou Joueurd'ovolr folt une foute de e,
Vous devez appliquer Feffet de la carte du dessus de lo défousse sl elleen o un plsieurs joueurs ne feppliquent pas Vous prenez fa péndlite.
Lorsque tous les effes déclenchés por cette corte ont &18 résolls, vatre tour est finl.
marrectemant, |ls doivent plocher une
e AR A et 8L.... vous jouez une carce qui n'est
carte die péng|ick - mals SEULEMENT
51 Uy o pas de la méme coulewr ou valeur
tre joseus e folt remarquer | | P e I dait
N Parfols, e corte joves peut décencher o e i
phusieurs Cares de Pégies. Lorsque celo Reprenaz en maln o carte jouss ET
¢ prodhit, ¢'csl ux Joueurs de fe mette prenez une penalive,
fmecoed sia 'sedre dans feguel shes dofvent
T s o, Bl... vous n'appliquez pas I'elfet
E ﬂﬁs “ 'E duneCaome de jeu ou dune Coree de
fﬂs Il[‘ Jf“ régle avant que la carme sulvonte e
Exemple: 5 o carte visibfe £t UR 4 AOUGE: VOUS POUVEE OUET GUtTt de Ueffet dhune Carte de feu sn?l:iuuee.\;usprcmzun: penglid.
cartes 4 OU gutant de cartes Rouge quevous voulez, Vous M€ FOUVEZ PAS ne 1 e ‘l!l I' d
cambiner fes deux, cOmme jousr en méme [emps un 4 Vert & un 2 Rouge. it e el 2 B1... vous jouez plusieurs cartes qui
PR P L I défousse. Comme paur une Caree ne partagent pas lo méme couleur
deRégle, ne pas appliquer Feffet d'une I ke Vol e
S| Vous ne possede? aucune cane de meme couleur ou de méme valews que 1o tarte i FIVE NOR DU L Bip[ETEE K1)
Carte de Jeu peut entrainer une pénalind Iy TOUTES kes cortes bouses ET
wislbile de | défgusse, tirez une carte de |a ploche &€ gjoutel-la & vorre moln. Il s'agit pour e oisies jouewrs qui ne Pont pas L SH‘;: Jes
dune * pénalité”, appliqué Nioubliez pos lorsguevaus PERCEI P
: West e de prendn: plusieurs livés
NB | vius e Pouvez pos JoLier 1o covte qul vient d'gtre plocheée et votre tour prend Jouz phasieurs cartes en méme temps, mmpnm;j&“mﬁ
fin Immediatement, SEULE |n carte visitle surle dessus de ka ﬂmpwmmlwm‘ﬂwwu
il o d'autres occosions o vous pouvez stbirune pénalitd ; celles-cl sont decrites difausse appiigue son effet ou declenche pas, o et samets Immediatement dés
un peiplus bain. des Cartes de Régles | que vous prenez Lne panclitd).
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LA PIOCHE

Si b ploche est Epulsie, suspandez be CREATION : Henn Kermarme:

Jeu quebjues insants, Mettez de cooé DEVELOPPR .

la corte du dessus de la défousse pour oCannor :

constioues un nouvelle défousse. e Ll

Mélanger |es Cartes de jed restantes ORCANISATION DES TESTS:

pout former une nouvelle pioche. Pazrick Nickell

Reprenez leJed. REDACTION DU LIVRET DE REGLES :

m DI m“i Miichael Fox, Pedro Pereirg
HABILLAGE : Winnie Shek

Lorsqu'un joeur n'a plus de canes
enmaln (et que d'éventusls effets de
Cartes de jeu ou de Cartes de Rbales
ont puétre appligués), Il a gagne |
Le vaingquenr o le chob: entre dew:

JLLUSTRATION : Rob Dalron

REMERGIEMENTS

récompensss ; Crier une nouvelle Merci au nombrews testeurs gul ont
carte de Riégles, o Personnoliser Poussé BLANK Jusqu'd ses limites, en
MOLS MOHAnt CommEnt iis ey avatent

une Carte de Jeu fwoir plus foin),
afin de lolsser son emgreinte surcet
exmplaine de BLANK pour toupours |

falt LELMR few | Merct auss! @ Conner
Jones paur son incragnble wgfe | Venez
POITOGET VoS CRAGTIONS GWeC NOUS Sur ks
seaus socius iblankiules ou rendes-
vous surwearehubgames.comy BLANK |

CREER UNE NOUVELLE
CARTE DE REGLES

Quand vous créez une nowvelle réghe,
celle-cl auro wn effet durable (et parfols
Imatiendu) sur 1g Jew. Avant dé créer
une nouvelle Came de keoles, il peut
Etre bon d'en discuter ovec [es autres
Jouewrs afin de Juger de son effet sur

e jeu lors des parties suivantes. Le
propriegaire du |eu a ke dermier mot
pour décider sl une Carte de Rigles peut
Etre gjoutée ou non 4 500 exemplaire
de BLANK. Avant dborire votne premiiie
niowvelle reqle, raporez-vous & nds
Astuces pour Créer les Régles et Effets,
vous pourrie Y trouver de bons consells,

UtiNsez vos cartes nouvellement crides
poue rendre le eu plus drike, stupide,
exlgennt ou compétitil. Leurs effets
peuvent fcre simplement dictés par

CE Qul vous passe par ka t2te, Lo seule
[imilee est celle de votre imogination |

Blen SO, vous voudrez voir
Imrmiediatement canmiment mandhe ung
nowvelle Carte de Reg & Lorsgue Yous
lancez lo-partie suivonie, ou lieu de
piecher trols cartes kégles, plochez en
dieLx &1 aiDUTeT YOTTE touUne neuvelle
CréQTEOn pOLT PoLVOIr jouer ave: |

COMMENT PERSONNALISER
UNE CARTE DE JEU

Choisissez uhe core [lustrée ou
totalement vierge. Reféchisser 4 ce
que vous voudriez quil armve, etqul
ouqual pourrolt &tre affecté quand
CETCE COfTE 85t joLée. Le propriétalre du
Jeua ladernier mot pour décider sl un
mouvel effet de Jeu peut & gjoutd ou
nn o 500 exemplaire de BLANK, Avant
d'écrire votre premier effet de Care de
JEu, rEpONEZ-AVOLS & N0S ASDUCES pour
Créer es Ridgles et Effers.

Dennez & votre carte im nom mémorsble.

FAITES VOS JEUX

Falees |a-différence entne les cortes de

vis différents exemplalres de BLANK

£n ojoUtant un symbole unique dons

2 eoln infiriewr deoit de chaque tore.
Cecl vous permet de meloanger différents
paguets de cartes et de créer de nouvelles
combinalsons de carmes, afin decréer un
BLANEK unigue-& chaque nouvelie partie,
N'oubliez pas de nommimer wotne jew sur le
cote de lo bajke |

ASTUCES POUR CREER RECLES & EFFETS

Pour crées s églos of effets que vout poLe2 erouver dans BLANK, nous avens
développé une méthade simple guirend plus focile la mise gn forme de nouvelles
|dées, §i besoin

P X "
ii POUR CREER UNE CARTE DE REGLE ; i ;“"“d”:umnn:‘mﬂy—m‘::: %

X I Land CETLE COTLE 85T |oULE; O H
§ 51 [CONDITION] alors [CIRLE + EFFET] i ;l [CIBLE + EFFET] E

b 5 2

NB : Nous avons tiche de faire simple pour vous alder & démarrer, mais une partle
du fur de BLANIK. c2stde vous Papproprier | N'hésitez pos a expérimenter de
nowvelies focons de criter bes rigles epeffers. Venez partager vos créotions oves nous
sur les résegux socioux s#blanknules ou rendez-vous sur wearehubgames.comy BLANK

Letableau cl-dessaus Indigue quelques-unes des combinafsans possibles a utiiser.

il CIBLE EFFET
Linie cavte et joude L Jeveur SLINANT Phochez ume carte
Line cavte et proch e Le Joueur FRECEDENT Prenes ume ou plusivurs canes 4 un ueur
Une cante et fefalssde TOUS Jes joueurs Dvfaussez des cartes
U Avinement hors e e ionries en fe Maodifie ofoutres cortes
e action de jeu dfun joueur La pieche Dive quelque chose
Une péniocke de fomps e51 eroulée Ladefousse Fale queque chse

Un fousar
TOUssE”
mﬂmnm'-‘é

i gy peet
FOUMER Lk SOCHE

I T .,.,__,a.'nmultdl'w
k i lenges 1 et

[E—

Lo CONDITION est Un évenement du Jeu qui
déclenche ume rigle [l peut S'oglr o' une valeur ou
couleur de carte specifique forsqu'elle est joude, d'un
événement qul peut se produlfe pendant une portle
oul d'lne Betion de jeu d'un joueur 51 Vous pensez
que quelque chose pulsse se produlre pendant une
partle de BLANK, abors cefo peat eout 4 fait devenir la

coridition d'une régle

Lo CFBLE est o2 qui vo Btre affecté por o cane. Estce
| joueur subant F Peut-Btre tous ks joleufs ? 1| peut
£'oglr des cartes elles-mémas que ce solent celles des
Joueurs ou de lo defausse, MBme 12s regles peuvent

Etre une ¢ltde possibie dons BLANE.

LEFFET et e qui arrive d jo CIELE. Cela peut fre
nimporte qued : piocher des cortes, effectuer des
oct/ons iImprobables ol répondre @ Une question
de culture gendrabe, Pensez & des effets qul senaient
OMUSONES pour ks joueisrs quand ceux-cl sa

prmodulsent en feu,

Cecl est VOTRE Jeu £0 VOTRE expanience. Voure
exemplaie de BLANK va se transfomer de fagon
Imprévlsible. Celg signifie que ces rigles ne peuvent
[0S cadner (oWt o8 qul pouro appargite. Sicenaines
situgtions posent quastion, NOUS encourggaons les
|ouess & en disouter entre eux et & se mettre daccord

sut o melllewre solution & ddopter |

Volcl quelgues exemples
de cartes crétes aver
notre méthode.
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