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De$ garde$
Afin de découvrir les règles de jeu de Wastburg, nous suivrons Wernal et Faglio, deux gardes qui patrouillent ensemble 

depuis que le monde est monde. Deux gardes car dans Wastburg on joue des gardes ! 
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BRIEF MAQUETTE : INSÉRER LE FAC-SIMILÉ DE DEUX FEUILLES DE PERSONNAGES – SANS LES TABLEAUX – 

QUI CONTIENNENT LES INFORMATIONS SUIVANTES :

Nom : Wernal

Grade : Garde

Traits :

Main sûre

Pan, dans le mille !

Trop bon, trop con

Un vrai chien de chasse

Prêt à tout pour monter en grade

Connu comme le loup blanc

Contacts :

Galebin le pontard (amitié)

Bordeer le prêteur (or)

Équipement : une armure de cuir, un casque en métal, une lance, une selle et 50 gelders (empruntés).

Réputation : (0)
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Nom : Faglio

Grade : Garde

Traits :

Les outils, ça me connaît

Gueule d’amour

Radin comme pas deux

Pas foutu de garder un secret

Mille et un remèdes de grand-mère

Bretteur de première

Contacts :

Garlot le carabin (culpabilité)

Elma l’indic (amour)

Équipement : une cotte de mailles, un casque en 

métal et une épée.

Tableau des conséquences
d6 Réponse

1 Non, et…

2 Non

3 Non, mais…

4 Oui, mais…

5 Oui

6 Oui, et…

Tableau des difficultés
Action Dés

(--) Lancez 3d6 et gardez le dé le plus faible.

(-) Lancez 2d6 et gardez le dé le plus faible.

(0) Lancez 1d6.

(+) Lancez 2d6 et gardez le dé le plus élevé.

(++) Lancez 3d6 et gardez le dé le plus élevé.

santé :         
mental :         
social :


