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. Couverture

Compétences d’Investigation

<

Académiques

Niveau |Réserve Techniques Niveau |Réserve

Analyse de textes
Anthropologie
Archéologie
Architecture
Comptabilité 1égale
Con. générales
Ftudes occultes
Histoire

Histoire de Art
Histoire naturelle
Langues*
Linguistique

Loi

Psychologie 1égale
Recherche

Analyse de documents
Anthropologie 1égale
Astronomie
Ballistique

Chimie
Cryptographie
Dactyloscopie N

Engins explosifs
Entomologie
Photographie
Récupération de données
Surveillance électronique
Traitement des preuves

Compétences Générales

Relationnelles

Burecaucratie
Connaissance de la rue
Détecteur de mensonges
Flatter

Flirter

Incarner
Interrogatoire
Intimidation

Jargon policier
Négociation

Réconfort
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