
Derniers mots de Victor Hugo, 22 mai 1885NOTRE TOMBEAU

SAUVAGERIE

 «Ceci est le combat du jour et de la nuit...
 Je vois de la lumière noire. »

VIE

Adrénaline

APTITUDES
Courir 

Encaisser 

Escalader 

Forcer

Réagir 

Remarquer 

S’imposer

Sauter 

Savoir-faire 

Se battre 

Se calmer 

Viser

Carnage (2 points) inflige les dommages maximum.
Frénésie (2 points) deux actions consécutives sans contre.
Insensibilité (3 points) ignore la dernière perte de points de Vie.
Furie (3 points) deux dés supplémentaires à la prochaine action.
Mise à mort (4 points) tue du premier coup ou met K O.
Invulnérabilité (X points) 
regagne autant de Vie que de points d’Adrénaline dépensés.

ARMES DE FORTUNE
.................................................................................... (        D /       D) (nombre de dés à lancer/dés à relancer)

.................................................................................... (        D /       D) (nombre de dés à lancer/dés à relancer)

.................................................................................... (        D /       D) (nombre de dés à lancer/dés à relancer)

.................................................................................... (        D /       D) (nombre de dés à lancer/dés à relancer)

PIED, POING, Tête			   1      - 

Relance (1 point)relance un dé.
Regain (1 point) regagne 1 point de Vie.

action 	         nombre de dés à 4 ou +

facile 	 réussite automatique

relativement facile 	 1

moyenne 	 2

difficile 	 3

très difficile	 4

impossible 	 échec automatique


