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Mo somames au Royauwme de SAM, jadis viritable paradis
terrevire, terre dimmensdié ou <¢léphants et rhinocérom
vivaient en paix depuis des décles. Un jour la terre s mit &
trembler et SIAM fut alors réduite & trods réglons enlowrdes
de gigantewques montagnes. Depuls éléphanis et rhinocéros
m'ont phs awer despace pour vivre 3 oo deux eipidoes d une
force incrogable voni alors v lvrer & une lutte sam menc
pour rigner sam pariage wr deux terrifoires -

BUT DU JEU

Aprés avoir chold votre animal, ¢tre le premier & sortir une
région moniagnewse (bloc de rochers) & Pextérivur du pla-

leann.

(0MMENT JOUER

(hague joueur choidi son animal. Les joueurs joueroni &
four de rile

fiu début du jeu les animaux soni dispoids & NMexiérieur du
plateau o lei 3 blaci de rocheri au centre du plateau | Fiil
Les éléphants blance, animaux sacrés dans be rogaume de
SIAM commenceront & jower.

Les jouweurs ne pourront jouer & chagque tour de jeu qu'un
seul de leur animal et ne faire quume ded 5 actiond afvantes

- Enirer un de ¢e+ animaux sur le plateau
- $e déplacer wur une cave likre
thanger lorientation de son animal sans changer de case
- Yariir un de s+ animaux disposés sur une case exiérieure
- fe déplacer en poussant d’awtres pidces disposées sur le pla-
ieau

Entrer un de ses animaux sur le plateau

Vous dever entrer un de vos animaux par Nune des cases exité-
rieures, cases surlignées en rouge & la gz

Peux cas peuvent se préenter :

- la cate el libre i dans ¢e cas vous pouver placer voire ani-
mial en Porientant dans la divection de volre choix

la case et oocupde ef vous pouver sous certaines conditions
renirer en effecivant un powsée [ voir le chapiire ™ se dépla-
cer en poussant ")

fe déplacer sur uwne case libre

Vous me pouver vous déplacer que d'une seule case et de
facon orthoyonale (déplacement en diagonale interdit).
L'orientation de votre animal n‘importe pas sur la direction
de votre déplacement.

Tout en vous déplacant, vous pouver & voire guise changer
lorientation de votre animal

Thanger lorientation de son animal sans changer de case
Vous pouvez chander lorientation de votre animal sur sa
Cate, 08 coup compte comme un tour de jeu

IMATERML :

i

Iin platean de jew en bais

y #léphanis

y rhimocéros

3 Bloxs de roghers

y Tewirines & appliquer o le platesn 1 an cemdre o 1 wan dhagque angle
La réfle de jeu

fortir un de e+ animaux disposé sur une caw exiérieure
Vous pouver wriir du plaieau et & tout moment un de ves
animaux dispoid wur une caw extérieure [cases surlignées en
rouge & la Fig.z), oo coup compie comime un tour de jew
L' animal sorti pourra éire réwiilivé et revenir sur le plateau
& fout muormeni

fe déplacer en pousani dauires pidces disposdes wur le pla
e

Lorsque la cawe ou vous voulezr vous rendre e accupée par
umve pice [Eléphant, rhinocéros ou rochen), vous pouvez win
certaines conditions effeciuer une pousde :

& voul ne pouver pouser que dans une seule direciion : vers
IMavant de votre animal. (fig. 34, 3b)

i um animal peut pouwer un rocher, deux animaix orientés
dans la bonne direction peuvent pouwer deux rochers, e
troit animaux orientds dans la bonne direction animaux (ol

rochers. (fi¢ 5a, gb, 5c)

« un animal ne peut pouser un awtre animmal qui lei Fait Face
(peu importe & qui appariient Danimal). En effet, rhinos et
éléphants ont la méme lorce de potitide ; pour poirvolr pous-
sor, il Fawt quil y ait done wne majorité 4 animaux quil pous-
sent dams la méme direction.

Précidon: un de vie animaux peui empécher voire powisée,
un animal adverse peut aider votre powssse. (g, sa, sh, 5c)

« um animal peul pouser autani danimaux que posible 4
{I:;I'{i ne sont pas orientés dans la direction opposde. (Fig. Ga,
[

« Vous pouvezr powser en entrant une piboe sur le plateau.
(Fiy 74, 7h)

* Pour réwudre des situations de poussée plus compliquées, il
suffit de regarder les animaux qui ¢ neutralisent et de voir

i ceun i restent sontd en nombre suffisant pour pouser des
rochers. [Fig. 8a, 8h, Bc))

« Lorsqu'un rocher e expubié la partie et terminde mais
attention le gagnant et le joweur qui et le phn Kwdu du
rocher et dans le méme o de powside. (Fig. ga, gh, 9c)

# Un animal expulsé hors du plateau n'est pas eliminé 5 il est
récupéré et peut &tre jouwer & touwt moment.

« Pendant une pousdée, aucun animal ne peut dhanger
dorientation

VARIANTES :

« Aucun des z joueurs ne pourra jouer un de ses animaux sur
les cases indigquées par une croix & la Fig. 10 lors de lewrs deux
memimone, N
« Vous pouvez limiter & une par joueur la sortie d'un ani
mal disposé sur une case extérieure. [fig.z)



